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Einleitung

Willkommen zu unserem ArcSuite-Software Handbuch. Auf diesen Seiten erfahren Sie
Schritt fiir Schritt, wie Sie mit der ArcSuite Ihre Vorstellungen umsetzen kénnen. Die
einzelnen Funktionen der Module werden der Reihe nach im Detail beschrieben, so dass
Neueinsteiger und Profis immer komplett informiert werden. Am Ende des Handbuches
werden Thnen anhand einfacher Beispiele die wichtigsten Punkte erlautert. Die zugehori-
gen Projekte stehen Ihnen zum Download auf unserer Homepage ( )
zur Verfligung. Dort finden Sie auch die neuesten Dokumente und Programme.

Allgemein

Die in diesen Unterlagen enthaltenen Angaben, Daten, Abbildungen, Werte usw. kénnen
ohne vorherige Ankliindigungen geandert werden. Weitere Informationen erhalten Sie
unter http://www.arcus-eds.de

Technische Anderungen vorbehalten!

Alle in dieser Dokumentation verwendeten Produktbezeichnungen sind eingetragene Wa-
renzeichen der jeweiligen Firmen. Ohne ausdriickliche Erlaubnis der Arcus-EDS GmbH,
darf kein Teil dieser Unterlagen, egal fir welche Zwecke vervielfaltigt oder Ubertragen
werden, unabhdngig davon, auf welche Art und Weise und mit welchen Mitteln dies ge-
schieht.

Alle Rechte vorbehalten! © by Arcus-EDS GmbH

www.arcus-eds.de Seite -7 -
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1.DIE ARCSUITE

Dieses Handbuch bezieht sich auf die aktuell verfiigbare ArcSuite in der neuesten Version
VE 2.4 . Die ArcSuite wird laufend weiterentwickelt um Kunden maximalen Support zu
bieten. Die neueste Version steht Ihnen zum Download auf unserer Homepage

(

) bereit.

Das Programm ArcSuite ist ein Basismodul fiir alle auf Java basierenden Inbetriebnahme-
tools der Arcus-EDS GmbH.

1.1. Systemvoraussetzungen

Windows XP, Windows 2000

USB-1.1, USB-2.0

aktuelle Javaplattform (von der CD oder aus dem Internet)
ca. 20 MB Freier Speicherplatz auf der Festplatte

1.2. Installieren

Laden Sie sich von unserer Homepage www.arcus-eds.de das gerade aktuelle ge-
packte Setup ,ArcSuite 2.3zip" fur unsere ArcSuite herunter. Auf der mitgeliefer-
ten CD finden Sie auch unter dem Verzeichnis , ArcSuite 2.3" die nicht gepackte
Datei ,setup.exe®

Entpacken Sie die Datei ,ArcSuite 2.4.zip

Starten Sie die Setup.exe

Die ArcSuite benétigt ca. 17 MByte von ihrer Festplatte

Wahrend des Entpackens werden Sie gefragt, welche Sprache (Englisch oder
Deutsch) benutzt werden soll

Folgen Sie dem Setup-Assistenten

Falls Sie auf Ihrem PC eine altere Java-Plattform haben, werden Sie aufgefordert
diese aus dem Internet oder von der mitgelieferten CD zu installieren

Nach der Installation rufen Sie unter Programme die ArcSuite auf.

Sie kdnnen nun ein MicroVis oder FM-Modul Uber das mitgelieferte USB-Kabel an
ihren USB-Port anschlieBen

Beim ersten Anschluss teilt der PC Ihnen mit, dass er ,Neue Hardware gefunden®
hat

Folgen Sie dem Assistenten

Bei der Auswahl ,Verbindung mit Windows Update herstellen® markieren Sie die

Option ,Nein, diesmal nicht".

Beim folgenden Fenster wahlen Sie ,automatisch installieren™ aus

AnschlieBend 6ffnet sich ein Fenster ,Die Software flr das angeschlossene Gerat
z.B. MicroVisl wurde installiert"

Nun kénnen Sie Ihre erzeugten Projekte downloaden

Ubertragung der Projekte an das MicroVis

Manchmal ist es mdglich, dass Sie keinen Zugang Uber die USB-Schnittstelle zu IThrem
Display mehr haben, weil das Display sich in einem aktiven Prozess befindet. Um wie-
der einen definierten Reset-Zustand zu erhalten, missen Sie folgendermalBen vorge-
hen.

EIB/KNX-Bus trennen
USB-Anschluss trennen

www.arcus-eds.de Seite -8 -
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- Bei gedriicktem Bedienknopf USB-anschliessen,das gewlinschte Projekt an das
MicroVis Ubertragen.
- EIB/KNX-Bus wieder anschlieBen

Jetzt muss eine Ubertragung zuverléssig stattfinden. (Sonderfall siehe Smart Compi-
le)

- Es empfiehlt sich, die Programmierung immer bei gedriicktem Programmierknopf
auszuftihren. Auch bei angesteckten EIB und USB Kabel.

1.3. Tipps fiir den Umgang mit der ArcSuite

Wenn Sie mehrere Fenster auf Ihrem PC getffnet
haben, kann es vorkommen, dass Sie ein Unter-
fenster der ArcSuite z.B. ,Einstellungen® nicht
mehr auf ihrem Bildschirm sehen. Um zu diesem
Fenster zu gelangen, tippen Sie mit der ALT+TAB-
Taste zu der Seite mit dem Java-Emblem.

IL:A_
]

(

1.4. ArcSuite-Hauptseite

Module sind Programmteile fiir die verschiedenen
Produkte der Arcus-EDS GmbH.

Zurzeit existieren folgende Module:
Hilfe: Online Hilfe fir alle Module

Module: Ubersicht der installierten ArcSuite Modu-
le

MicroFM: zur interaktiven Programmierung des MicroFM Logikmoduls

Font Editor: zur individuellen Gestaltung der im MicroVis eingesetzten Fonts

MV2 Logic: zur interaktiven Programmierung des Logikteils des MicroVis II logic
MicroVis: zur Gestaltung und Projektierung der MicroVis Oberflache

Systemmodaul: zur Ubersicht liber die verwendeten Systemressourcen auf Ihrem PC

MicroVis II: zur Gestaltung und Projektierung der MicroVis II-Oberflache

www.arcus-eds.de Seite -9 -
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Modul bersicht_| Modul Installieren | Modul Deinstallieren

ame s
MicroFh icroFhl Progra EDS G, 201 K
tortgen ant Ger EDS G 201 oK
MicroFh icrof . Arcus-EDS G 201 oK
mmmmm VIS i 0. Arcus-EDS Gm.. 223 oK
System EDS G 2.00 oK
mmmmm VIS icro isusl Mo, . Arcus-EDS G, 223 oK

1.4.1. Module ’7

Wadule Starten Sie das Systemmodul mit dem
Button "Module Verwaltung anzeigen".

In diesem Systemmodul ist eine Ubersicht der installierten
Module dargestellt. Im Standard sind alle verfligbaren
Module vorkonfiguriert. Es miissen keine Anderungen
vorgenommen werden.

SchiieRen

Version __ Statu

s

1.4.2. Micro-FM Modul

UL Mit dem Aufruf dieses Moduls haben Sie Zugang zum MicroFM-Modul. Hier le-
gen Sie ihre Projekte an und erstellen den Programmcode in der Interpreter-

sprache Forth. Sie kénnen eine Verbindung zu dem Gerat Uber die USB-Schnittstelle auf-

bauen und ihren Programmcode Ubertragen. Siehe Abschnitt: 1 MicroFM-Modul.

A B 1.4.3. Font-Editor
C Modul

FontEd...

Der Fonteditor ermdglicht IThnen Ihre
eigenen Fonts zu generieren und Sonderzeichen
bzw. Symbole zu erzeugen.

1.4.4. FM II - MV2Logic Modul

Mit dem Aufruf dieses Moduls haben Sie Zugang zum Logikteil des MicroVis II.
Hier erstellen Sie den Programmcode in Forth zum Aufruf innerhalb der MicroVis
IT Funktion ,Userfunktion®™. Sie konnen eine direkte Verbindung zu dem Gerat
Uber die USB-Schnittstelle aufbauen und ihren Programmcode Ubertragen und testen.
Siehe Abschnitt: 6.9.2 MicroVis II.

1.4.5. MicroVis Modul

Mit dem Aufruf dieses Moduls kénnen Sie fiir das MicroVis I Projekte erstellen
und Ubertragen. Das MicroVis I hat einen kleineren Speicherplatz und reduzier-
te Funktionen und kann deshalb nur mit diesem Modul projektiert werden.

www.arcus-eds.de Seite - 10 -
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Prozessoren: 1 ISR
1.4.6. System Modul Suiien
Betriebssystem: Windows 2000
Starten Sie das Systemmodul mit dem s 50
Button "System Ubersicht anzeigen". _
Java Hersteller: Sun Microsystems Inc.
Java Version: 1.42_09
Kodierung: little: SEDED00
In d|e§em Systemmodul sieht man W|_cht|ge_ Soft-_ Installierte Mogule: |
wareeigenschaften Ihrer Rechnerkonfiguration, die < ehigaa *

bei Supportfragen hilfreich sein kénnen.

1.4.7. MicroVis II Modul

T Mit dem Aufruf dieses Moduls kénnen Sie fur das MicroVis II Projekte erstellen
LEE und Ubertragen. Hier legen Sie ihre Projekte fiir das MicroVis II an und (bertra-
gen die Projekte auf das MicroVis via USB-Schnittstelle.

N
1.5. ArcSuite Elnstellungen Datei Module Hilfe | Einstellungen

Unter den Einstellungen der ArcSuite kénnen sie bl A B

systemweite Parameter dandern. i C

Madule MicroF FontEd...

1.5.1. Einstellungen

Sprache:

Informationen

Hier kdnnen sie die Sprache fir die Menifihrung
und der Hilfedatei andern. Tragen Sie wahlweise
die Klrzel ,en™ oder ,, de" in die Zeile ein. ¢ - -

Anderungen werden nach Neustart wirksam

ETS-Datenbank-Engine: DateienEBA

EIB-Datenbank:

Tragen Sie hier ihre ETS-Datenbank ein auf die Sie
zugreifen mdchten. Die ETS gibt im Standard die
Datei ,eib.db"™ vor. Der Standardpfad fir die Da-
tenbank ist ,,C:\Programme\ETS3\eib.db"

Bestatigen Abbrechen

ETS-Datenbank-Engine :

Die verwendete Datenbankengine ist die Datenbankverwaltung ihrer ETS. Sollte keine
Verbindung zu Ihrer Datenbank mdglich sein, so ist Ihre ETS- Installation vielleicht un-

www.arcus-eds.de Seite - 11 -
Stand: 24.04.2007 Anderungen vorbehalten



Handbuch zur ArcSuite 2.3

gewohnlich und sie missen den Pfad zu Ihrem Datenbankprogramm hier anpassen. Die
benutzbare Datenbankengine ist normalerweise unter ,C:\Programme\Gemeinsame
Dateien\EIBA sc\Eagle\SybaseRT8\Win32\rteng8.exe" eingestellt. Verwenden sie
die ETS2, sollten sie sich trotzdem diese Engine (RTeng8) anlegen, falls Sie keine Funkti-
on erhalten.

Startfunktion:
Unter besonderen PC-Einstellungen kann es notwendig sein, spezielle Startbedingungen

fur die ETS-Datenbank-Engine vorzudefinieren. Standardeinstellung: leer (siehe Anhang:
Probleme beim Aufruf der Datenbank-Engine)

Port:

Unter dem voreingestellten Port ,,2638" muss normalerweise die Datenbank eine Verbin-
dung bereitstellen. Standardeinstellung: 2638 (siehe Anhang: Probleme beim Aufruf der
Datenbank-Engine)

]
Suchen in: ||jErsa v| @@@@E
] patabase
1.5.2. Datenbank andern Dheinan
In diesem Dialog lokalisieren Sie die ETS- Daten-
bank, die zum Import der Gruppenadressen in Ih-
ren Projekten verwendet werden soll. . ” !
Dateityp: |.l:|h =
D Andern H Abbrechen |
www.arcus-eds.de Seite - 12 -
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F.i 8 2.Das MicroFM Modul

ficroF i

Das MicroFM Modul in der ArcSuite dient zur interaktiven Programmierung des MicroFM

Logikmoduls.

2.1. MicroFM Logikmodul
2.1.1. Einleitung

Das MicroFM Modul ist ein Logikmodul zur Ver-
wendung in EIB/KNX Anlagen. Es zeichnet sich
durch die freie Programmierung in der Interpreter-
sprache Forth aus. Der 50 MHz Arm-Prozessor
erlaubt schnelle 32-Bit Integeroperationen und 64-
Bit FlieBkommaberechnungen. Ein selbstkompilie-
render Kommandozeileninterpreter erzeugt kom-
pakten und schnellen Code.

Zusatzlich verfigt das MicroFM Modul Uber frei programmierbare Bedien- und Anzeige-
elemente.

Das MicroFM wird wahlweise auch mit integriertem DCF77- Zeitzeichenempfanger oder
einer RS485-Schnittstelle (DMX) geliefert. Fiir eine OEM-Variante sind 8 I0-Ports, eine
serielle Schnittstelle, 3 PWM Ausgaben und 3 analoge Eingange enthalten.

Flr eine Beschreibung des Gerates siehe Abschnitt: 9.1 MicroFM-

2.1.2, Systeminformationen

Dieses Gerat ist ein Produkt fir das Instabus- EIB/KNX- System.

Detaillierte Fachkenntnisse des Instabus- EIB/KNX- Systems werden zum Verstandnis
vorausgesetzt.

Die Inbetriebnahme erfolgt mit dem Software-Tool , ArcSuite™ und steht unter
http://www.arcus-eds.de zum Download bereit. Die Kommunikation zwischen Ihrem PC
und dem MicroFM erfolgt Giber eine USB-Schnittstelle Ihres PCs.

Das Gerat arbeitet mit einem Echtzeitbetriebssystem FreeRTOS (www.freertos.org).
2.1.3. Bedienelemente

Ihr MicroFM verfligt Gber frei programmierbare Bedien- und Anzeigeelemente.
Es existieren 3 programmierbare LED's, ein 10-stufiger Stufenschalter, Piezo-
Schallwandler und eine Eingabetaste.

www.arcus-eds.de Seite -13 -
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LED:
Die drei LED in den Farben rot, gelb und griin kénnen Uber den Befehl "setled" an- und
abgeschaltet werden

Stufenschalter:

Der 10 stufige Stufenschalter wird mit dem Befehl "getsw" abgefragt.

Der Taster ruft bei Betatigung die Funktion "onpb" auf, die vom Benutzer frei definiert
werden kann.

Taster:
Der Taster wird nicht tber einen Befehl abgefragt. Beim Tastendruck wird automatisch
die vordefinierte Funktion ,onpb" ausgefihrt.

Piezo-Schallwandler:
Bitte bei Bedarf die Arcus-EDS GmbH kontaktieren.

Zur Programmierung stehen Ihnen EinfUhrungsbeispiele zur Verfiigung
Siehe: Abschnitt 8.1.1 Beispiele zur Einfiihrung

2.1.4. DCF77-Empfanger

Der integrierte DCF77-Zeitzeichenempfianger wird Uber ein Programm im Forthcode
angesprochen. Der Code liefert Ihnen Uber eine astronomische Uhr auch die beiden
Werte Sonnenaufgang und Sonnenuntergang. Dieser Code ist in der Standardliefe-
rung schon vorprogrammiert. (eibzeitmasterl.code + eib.tbl). Sie kénnen den Code auch
von unserer Homepage downloaden (dcf_uhr.zip)

Voreingestellte Gruppenadressen:

bustime EIB Typ Zeit Senden Gruppenadresse ZB 9/0/0
busdate EIB Typ Datum Senden Gruppenadresse ZB 9/0/1
sonnenunt  EIB Typ Zeit Senden Gruppenadresse ZB 9/0/2
sonnenauf EIB Typ Zeit Senden Gruppenadresse ZB 9/0/3

Die Programmierung dieser Funktion finden Sie unter dem Abschnitt:8.1.2 MikroFM Lo-
gik ,eibzeitmasterl.code™

2.1.4.1. Sender-Suche

Beim Einschalten blinkt die griine LED im Sekundentakt, falls die LED nicht mit einem
Wert Uberschrieben wurde. Das geschieht unabhdangig von der Programmierung.

Das Blinken zeigt den Empfang des DCF77 Signals an. Nach einer Minute ununterbroche-
nem Blinken stellt sich der Controller auf die empfangene Zeit fest. Dann erlischt das
Blinken und wird zum Dauerleuchten. Wird in der Zeit der Suche (Blinken) eine Stérung
eingefangen, startet der Prozess neu.

2.1.4.2. Zeitzeichen-Empfang

Der Empfang kann von verschiedenen Faktoren abhangen, die sich Giber den Tag andern.
z.B. Maschinen und elektronische Gerate in der Néahe des DCF77 Empfangers, Wetterlage
(Sonne/Regen), Funkverbindungen in der Nahe etc p.p. Da der Empfanger aber mit einer
inneren Uhr ausgestattet ist, reicht ein unregelméaBiger Empfang aus. Anders sieht es bei
sehr schlechtem oder gar keinem Empfang aus, hier wird die Uhr nicht nachgestellt. Fak-
toren liegen am Gebaude und in der Ausrichtung. Im MicroFM-Modul ist die Antenne des

DCF77-Empfangers montiert. Diese sollte immer im Rechten Winkel zum Sender

www.arcus-eds.de Seite - 14 -
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Mainflingen (Frankfurt/Main) stehen. Mdglichst keine Metalle in der Néhe, z.B. Stander-
werk in Rigipswanden oder Armierung im Stahlbetonbau. Positionieren Sie den Empfan-
ger moglichst Nahe an den Gebaudedffnungen. Evtl. ist es notwendig das Signal zu su-
chen. Mittels des Blinkens am Gerat sehen sie den Empfang.

www.arcus-eds.de Seite - 15 -
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2.2. Programmoberfliache

Nachdem Sie das MicroFM-Modul aus der ArcSuite gestartet haben steht Ihnen die Pro-

grammieroberflache zur Verfligung.

Projektseite:
Die Projektseite wird mit dem Projekt gespeichert.

Option Aufzeichnen:

Wenn die Option Aufzeichnen markiert ist, wer-
den alle Eingaben von der Kommandozeile in die
Projektseite Gbernommen.

Option Uberschreiben:

Bei der Option Uberschreiben werden bereits defi-
nierte Funktionen in der Projektseite durch neuere
Definitionen automatisch ersetzt.

Schaltflache Senden:

Projektseite

Empfangsseite

Sendeseite

Kommandozeile

Bei Betatigung der Schaltflache Senden wird die gesamte Projektseite an das MicroFM-

Modul Gbergeben.

Empfangsseite: Auf der Empfangsseite erscheinen die Textausgaben des MicroFM.

Sendeseite: In der Sendeseite werden die vorgenommenen Eingaben protokolliert.

Komandozeile: Eingaben in der Kommandozeile werden direkt an das MicroFM weiter-
gegeben. Die letzten vorgenommenen Eingaben in der Kommandozeile kdnnen mit

SHIFT-UP und SHIFT-DOWN aufgerufen werden.

2.2.1. Datei

Uber den Meniipunkt Datei werden Projekte neu
angelegt, gespeichert, oder getffnet und Pro-
grammcodes ex- und importiert.

2.2.1.1. Neues Projekt

Zusatzlich zum Projektnamen kdnnen Autor,
Auftraggeber und eine Beschreibung hinzuge-
figt werden. Der Projektname muss einmalig sein
und sollte keine Sonderzeichen enthalten.

2.2.1.2. Projekt Offnen

Hier erscheint ein Auswahldialog zum Offnen Ihrer Projekte. Die Projekte erscheinen un-

ter dem von Ihnen vergebenen Projektnamen.

2.2.1.3. Projekt Loschen

Hier erscheint ein Auswahldialog zum Léschen Ihrer Projekte. Die Projekte erscheinen

unter dem von Ihnen vergebenen Projektnamen.

www.arcus-eds.de
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2.2.1.4. Projekt Speichern

Speichert das aktuelle Projekt mit allen Anderungen, die Sie vorgenommen haben. Zum
Transport ihrer Projekte zwischen verschiedenen Computern oder ArcSuite Versionen
wahlen Sie bitte die Option Text Exportieren bzw. Importieren.

2.2.1.5. Projekt Speichern unter

Speichert das aktuelle Projekt mit allen Anderungen, die Sie vorgenommen haben unter
einem anderen Namen.

2.2.1.6. Text Exportieren

Der aktuelle Programmcode kann in eine Exportdatei unter einem zu wahlenden Namen
~Ihr-projekt.code™ gepackt werden, um es beispielsweise auf einem anderen PC bzw.
Update ArcSuite zu exportieren oder die aktuelle Variante zu Dokumentationszwecken zu
sichern.

2.2.1.7. Text Importieren

Ein zuvor exportierter Programmcode kann unter einem zu wahlenden Namen in ein ge-
offnetes Projekt auf die Projektseite importiert werden.

2.2.2.  Verbindung

File | Yerbindung |
Das MicroFM wird mittels USB- Kabel an Threm PC &
angeschlossen. Dafir muss Ihr MicroFM nicht mit
dem EIB/KNX- Netzwerk verbunden sein.

< Wetbindung Offnen
@ Externe Yerhindung

2.2.2.1. Verbindung o6ffnen

Bei Verbindung Offnen wird die Verbindung her-
gestellt, das MicroFM antwortet mit Connected e T
und die Information Verbunden erscheint im unte- S P
ren linken Bildrand. Jetzt kbnnen Sie mit dem Mic- _—
roFM kommunizieren.

@ Getrennt

2.2.2.2. Externe Verbindung

Wenn Sie auf einem entfernten Rechner den mitgelieferten USB-Server starten, kénnen
Sie auf diesen und ein daran angeschlossenes MicroFM Uber Externe Verbindung
zugreifen und ihn so verwenden, als ware er lokal an Ihren PC angeschlossen.

www.arcus-eds.de Seite -17 -
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2.2.3. EIB

Um von Ihrer Projektseite EIB.Datenpunkte aufrufen zu kdnnen, missen diese unter dem

bezeichneten Namen hier angelegt sein.

2.2.3.1. EIB-Einstellungen

Es kdnnen 64 EIB Gruppenadressen verwendet
werden. Der Import der Gruppenadressen erfolgt
durch direktes Auslesen aus der ETS3 Datenbank.
Sie kénnen die Adresspunkte auch einzeln manuell
eingegeben und bearbeitet. Achtung! Wenn Sie
parallel mit ArcSuite und der ETS arbeiten wollen,
starten Sie zuerst die ArcSuite und anschlieBend
die ETS.

Neues EIB- Objekt manuell erstellen

= EIB- Objekt bearbeiten

%3 Einzelnes EIB- Objekt I6schen

3

Zum Importieren der EIB-Objekte muss der Pfad
zu der EIB-Datenbank und der EIB-
Datenbankengine eingestellt sein. (Siehe 1.5
ArcSuite Einstellungen).

Vorsicht! Beim Importieren mit dieser Funktion
werden alle vorhandenen EIB-Objekte in der EIB-
Liste des ArcSuite Projektes geléscht. Beachten
Sie, dass nur die maximale Anzahl der Gruppenad-
ressen in der Liste erscheint.

Wahlen Sie Ihr EIB-Projekt in der ETS aus. Impor-
tieren Sie einzelne Datenpunkte mit ,Bestatigen®

{_ Arcus-EDS Basismodul Software Suite

gggggggg

nnnnnnnnn

EIB- Objekte aus der ETS importieren und EIB.tbl neu anlegen

Gesamte EIB-Tabelle (EIB.tbl) in Ihrem gewahlten Projekt in der ArcSuite I6schen!

=
Suchen in: ilj Database i" @ E‘ @Ei
5105
Ef:]
[ eib.db)

Datein: [t

Dateityp: |.|:Ih

| Datenbank Andern H

Abbrechen |

i

bzw. ,Uberspringen®, wenn Sie einzelne Datenpunkte aus der ETS einbinden wollen. Um

die gesamte Liste einzubinden wahlen sie ,Alle"
aus.

2 Gefilterte EIB- Objekte aus der ETS importie-
ren und an EIB.tbl anflgen

Der Import erfolgt dhnlich wie oben beschrieben,
sie haben damit die Mdéglichkeit an Ihre bestehende

Filter fiir Gruppenadressen:

Dlil bis:

| 15|i|

Hauptgruppe von: |
Mittelgruppe von: | U!il bis: | ?'Pil
Untergruppe von: | Ulil bis: | 255':'

| Objektname enthalt:

Bestitigen

D lgnore Case

Abbrechen

EIB-Liste Datenpunkte anzufiigen, ohne vorhandene Datenpunkte zu I6schen. Beachten

www.arcus-eds.de
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Sie, dass nur die maximale Anzahl der Gruppenadressen in der Liste erscheint. Um neue
Datenpunkte einzufligen, missen Sie auf der Liste neuen Speicherplatz durch manuelles

Léschen freigeben.
Es stehen Ihnen mehrere Filtermdglichkeiten zur Verfiigung.

- Filtern liber Angabe der Gruppenadressen

- Filtern mittels Volltextsuche in der Gruppenadressenbezeichnung. Textinhalt in ,Ob-
jektname enthdlt" eingeben. ,Ignore case" anklicken, wenn Sie GroB/Kleinschreibung
ignorieren wollen. Die Filterfunktion beachtet auch Teilstrings innerhalb der Objektna-

men.

2.2.3.2. Manuelles Bearbeiten der EIB- Objekte

Gruppen-Adresse: Die Gruppenadresse kann in
zwei- oder dreiteiliger Form angegeben werden.

Senden: Die Elemente, die mit diesem Objekt
verbunden sind, kdnnen Daten auf den Bus ausge-
ben. Das Kommunikationsflag muss gesetzt sein.

Empfangen: Die Elemente, die mit diesem Objekt
verbunden sind, kdnnen die Daten vom Bus emp-
fangen. Das Kommunikationsflag muss gesetzt
sein.

Hame: ?mgan{rcht
Gruppen-Adresse: i;uugn g

EIS Typ: 1 Eit
Senden v

Empfangen v

Bestatigen

Abbrechen

2.2.3.3. Ubertragen

Mit dem Punkt Ubertragen werden die vorgenommenen EIB-Einstellungen an das Mic-

roFM libergeben. Bevor auf die Objekte zugegriffen werden kann, muss das MicroFM

einmalig neu gestartet werden (Befehl "reset" in der Kommandozeile).

2.2.3.4. Physikalische Adresse

Unter dem Menilpunkt Phys. Adresse kdnnen Sie
die im EIB/KNX-System einmalig zu vergebende
Adresse des MicroFM Logikmoduls eintragen.

Physikalische Adresse:

ES ES Es
Die Programmierung der physikalischen Schnitt-
stelle Gber die ETS kann auch mittels des Tasters
auf der Platine erfolgen. I DHnEEENCR
www.arcus-eds.de Seite
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2.3. Forth-Programmierung

Befehle an Ihren MicroFM geben Sie zeilenweise in die Kommandozeile ein. Die Antwort des Mic-
roFM erscheint in der Empfangsseite. Die Programmierung des MicroFM erfolgt in einem FORTH-
Dialekt.

Weitergehende Informationen tber FORTH, die Syntax sowie Stack- und Heapverwendung entneh-
men Sie bitte weiterfiihrender Literatur und/oder dem Internet. Die Vorteile dieser Sprache flr das
MicroFM liegen in ihrem kompakten und schnellen Code und ihrer selbstkompilierenden Eigenschaft.
Die Abarbeitung programmierter Funktionen und der eingegebenen Kommandos erfolgt im Multitas-
king. Da allerdings nur ein gemeinsamer Stack existiert, muss jede im Hintergrund ausgefiihrte Funk-
tion fiir einen sauberen Stack sorgen.

Zur Einfihrung in die Forth Programmierung und Anwendung tiber das MicroFM Logikmodul gehen
Sie die Beispiele am Ende des Handbuches, wie in einem Tutorial durch.
Siehe Abschnitt:: 8.1.1 Beispiele zur Einfiihrung

2.3.1. Gerateprogrammierung

Die Programmierung mittels der ArcSuite erfolgt seitlich
von oben Uber einen USB-Stecker. Der EIB-Bus muss
nicht angeschlossen sein.

- Sie kénnen das FM-Modul Logik Modul tber das
mitgelieferte Mini-USB-Kabel an ihren USB-Port
anschlief3en.

- Beim ersten Anschluss teilt der PC Ihnen mit, dass
er ,Neue Hardware gefunden® hat.

- Folgen Sie dem Assistenten

- Beider Auswahl ,Verbindung mit Windows Update herstellen“ markieren Sie die Option ,Nein,
diesmal nicht®.

- Beim folgenden Fenster wahlen Sie ,automatisch installieren® aus

- AnschlieRend 6ffnet sich ein Fenster ,Die Software fiir das angeschlossene Gerat wurde in-
stalliert*

- Nun kénnen Sie lhr erzeugtes Projekt downloaden bzw. Kommandozeilenweise das MicroFM
testen.

Die Programmierung der physikalischen Schnittstelle Giber die ETS kann auch mittels des Tasters auf
der Platine (siehe Foto) erfolgen

2.3.2. Sprachkomponenten

Es steht lhnen zur Programmierung ein umfangreicher Satz an Forth-Standardkomponenten und all-

gemeine Forth-Komponenten (z.B. Timer) fiir die von Arcus-EDS hergestellten Gerate zur Verfiigung.
Zusatzlich gibt es spezifische Sprachkomponenten flir ausgewahlten Gerate z.B. das MicroFM-Logik

Modul.

Eine Auflistung der Sprachkomponenten finden Sie im Anhang. Siehe Abschnitt: 11.7 Forth Sprach-
komponenten

www.arcus-eds.de Seite - 20 -
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Bitte beachten Sie:

Alle FlieBkommazahlen werden mit 8-Byte dargestellt (Double), Sie bendtigen also 2
Stackpositionen bzw. Heappositionen zur Speicherung. Ganzzahlvariablen werden mit 4-
Byte aufgeldst.

Es existieren zwei Sonderfunktionen, die nicht vordefiniert sind, aber vom System aufge-
rufen werden:

- ONINIT wird bei Systemstart aufgerufen, ermdglicht Initialisierung und Start aller
benétigten Programme und Funktionen.
- ONPB wird bei Betdtigung des Tasters aufgerufen

Der Befehl ,words" gibt Ihnen eine vollstandige Ansicht der Funktionen auf der Empfang-
seite aus

Sollten Sie es einmal geschafft haben, durch geeignete Programmierung, dass sich das
Gerat direkt nach dem Start verabschiedet und sie keinen Zugriff mehr bekommen, so
starten Sie das Gerat mit gedricktem Taster.

Dann kénnen sie das Schadliche Programm mit ferase I6schen und neu beginnen.

2.3.3. Der Praprozessor

Der Praprozessor:

Texte die aus der Projektseite gesendet werden durchlaufen einen Praprozessor. Dieser
kennt folgende Befehle, die nicht an das MicroFM weitergeleitet werden.

#define xx yyy Jedes spater vorkommende xx wird gegen yyy ausgetauscht.

#include filename Die Datei filename wird eingelesen. Die Datei wird relativ zum Ord-
ner microfm/includes gesucht

# o Eine Zeile, die mit # beginnt wird verworfen.

www.arcus-eds.de Seite - 21 -
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ismodul Softwaro Suite i £

AcB 3.DER FONTEDITOR

FontEd...

Das MicroVis nutzt einen fest skalierten Pi-
xelzeichensatz. Mit dem Fonteditor ist es mdglich,
selbst Zeichensatze zu generieren, individuell zu
gestalten und zu editieren. Sie kénnen Standard-
zeichensatze in der gewlinschten SchriftgréBe im-
portieren und auf dem MicroVis darstellen. So ha-
ben Sie die Mdglichkeit ein individuelles Layout zu
erstellen.

(6)2008 by ArcuzEDS SmbH

Achten Sie beim Import von Zeichensatzen auf das Copyright. Stellen Sie bei der Ver-
wendung fremder Fonts sicher, dass Sie keine Schutzrechte Dritter verletzen. Verwenden
Sie nur freie Fonts.

111 Zur Benutzung der im Projekt eingebundenen Fonts missen diese in die ArcSuite bei
einem neuen Setup eingefligt werden. ( C:Programme\ArcSuite\mvis1\*.font) !!!!

3.1. Neuen Font erstellen

- Wahlen Sie einen Font aus ihrem Windows-
! Font |Rockwell w | Stil Mormal | Grike 10 |
Fontord ner aus. {AR CDEF GHIELMI O DESTUWWETT -

Fabe dssghijkimnopqrstuvncy

- Geben Sie die Stil- und SchriftgréBe an LiaBTas @Bt =+ (1. >

fThe quick brown fox jumps over the lazy dog
i it gane

i =

Font Erzeugen Abbrechen

Speichern Sie ,ihren Font.font" unter
C:Programme\ArcSuite\mvis1\*.font ab. Beachten
Sie: Auch bei MicroVis II Projekten beziehen sie die
Fonts aus dem Verzeichnis ArcSuite\mvis1.

Achten Sie beim Import von Zeichensatzen auf das Copyright. Stellen Sie bei der Ver-
wendung fremder Fonts sicher, dass Sie keine Schutzrechte Dritter verletzen. Verwenden
Sie nur freie Fonts.

3.2. Fonts benutzen

Offnen Sie unter ,File/Fonts 6ffnen® einen der MicroVis
Fonts. Das MicroVis enthalt mehrere Zeichensatze in ver-
schiedenen SchriftgréBen.

(®)
,Font3_08.font": Font im Stil 03 mit der Zeichenhdhe 8 Pi-

xel, normal .ﬁ'
,Font3_08b.font": Font im Stil 03 mit der Zeichenhthe 8

Pixel, fett

,Font3_08i.font": Font im Stil 03 mit der Zeichenhdhe 8

Pixel, kursiv

RTR.font
Symbole der Raumtemperatur Regelung:

Symbole unter: 0,1,2,3 A,D,E,L = Innen, AuBen, Nacht, Warm/Kalt, Schnee, Warme,
Schlissel

www.arcus-eds.de Seite -22 -
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Symbols1_7.font
Ein Beispiel fur die Erstellung und Benutzung von
Symbolen.
Es beinhaltet ein paar Zeichen die in verschieden Bei-
spiel Projekten benutzt werden. Zur Darstellung der
Symbole benutzen Sie die den Symbolen zugeordneten
Schriftzeichen:

Pfeil links/rechts: , und ! Button/Kreis: + und *

www.arcus-eds.de Seite -23 -
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3.3. Fonts editieren

Nachdem Sie einen Font ausgewahlt haben, kénnen sie mit einem rechten Mauklick auf
einen der Buchstaben im linken Ubersichtsfenster ein Pop-Up Men( 6ffnen oder unter

dem Meni/Font bearbeiten eine Aktion auswahlen.

Copy, Paste:

Schriftzeichen kénnen Uberschrieben und vervielfaltigt werden

Aktivieren, Deaktivieren:

Um Speicherplatz zu sparen aktivieren Sie nur die
bendétigten Schriftzeichen, falls Sie Symbolzeichen-
satze erstellen. Beim Abspeichern werden die de-
aktivierten Schriftzeichen unwiderruflich geléscht !!

Spalte rechts/links einfiigen, l6schen:
Schriftzeichen kénnen in einem festgelegtem Maf3
vergroBert und verkleinert werden. Bendétigen Sie
sehr breite Symbole, wahlen Sie einen entspre-
chend groBen Zeichensatz aus und I6schen fir das
gewlinschte Schriftzeichen die Zeilen oder Spalten.

Zeilen rechts/links loschen:

B

#
¥

o
al
i
il
|

Copy

Deaktivieren

Aktivieren

Spatte rechts einfligen
Spatte rechts Gschen
Zpalte links elnflgen
Spaite links loschen
Zeile oben dschen
Zeile urten lBschen
Mach Chen

Mach Urten

Eigerizchaften

Beachten Sie: Das Verkleinern der Zeilen léscht bei allen Schriftzeichen des Font die
entsprechende Zeile unwiderruflich. Der font kann nicht wieder gréBer gemacht werden.

Nach oben/unten:

Diese Funktion ermdglicht es, fertige Schriftzeichen innerhalb des Buchstaben einen Pixel

vertikal zu verschieben.

Pixel Idschen/setzen:

Gehen Sie mit der Maus direkt auf die Pixel und klicken Sie mit der linken Maustaste den

Pixel an/aus.

3.4. Font Eigenschaften

Hier kdnnen Sie die SpeichergréBe des Fonts und
verschiedene Eigenschaften der Schriftzeichen se-
hen.

3.5. Fonts speichern

Beachten Sie:

Hohe: 15

Akctiv: Ja
Hex: 0x23

Hame: Font1_03b.font

Freie Zeilen unten: 0

Grofke in Byte: 1935
Freie Zeilen oben: 1
Akt Zeichen: #
Dezimal: 35

Breite: 7

Abbrechen

Wenn Sie fertige Projekte mit einem eigenen Font exportieren, missen Sie den Font ge-
sondert abspeichern. Um das Projekt in einer neuen ArcSuite zu 6ffnen, kopieren Sie die-

sen Font in den Ordner C:Programme\ArcSuite\mvis1\*.font abspeichern

www.arcus-eds.de
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4.MicroVis Modul

microvls

4.1. Einleitung

Mit dem Aufruf dieses Moduls kénnen Sie fiir das MicroVis I LCD-Color-Display Projekte
erstellen und Ubertragen. Das MicroVis I hat einen kleineren Speicherplatz und reduzierte
Funktionen und kann deshalb nur mit diesem Modul projektiert werden.

4.1.1. MicroVis LCD-Color-

Display

Das LCD Display MicroVis nutzt den KNX/EIB-Bus
zur Kommunikation mit verschiedenen Geraten in
der modernen Elektroinstallation. Die Darstellung der
Funktionen und der Seiteninhalt sind vollstandig frei
projektierbar. Jede Projektierung kann nach den
Wiinschen des Kunden individuell angepasst werden.

Das MicroVis beinhaltet einen Dreh/Druckknopf, das
hintergrundbeleuchtete LCD-Farbdisplay und einen
Piezosighalgeber. Spannungsversorgung und Kom-
munikation erfolgen vollstéandig Gber den KNX/EIB-

Bus. Es kann in ein 55mm Standard Rahmen ver-
schiedener Hersteller z.B. Gira, Merten oder Jung eingesetzt werden.

Features:

- 44 Gruppenadressen
- Projektierung beliebig vieler Seiten, nur begrenzt durch internen Speicher (31kB)

Die Inbetriebnahme und Parametrierung erfolgt mit dem grafischen Java-basierenden
Software-Tool , ArcSuite" Gber ein Mini-USB Kabel.

Eine genaue Beschreibung des MicroVis finden Sie auf unserer
Homepage ein eigenes Dokument. Das MicroVis wurde durch das
MicroVis II abgelost und wird deswegen nicht mehr weiterentwi-
ckelt.
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r I 5.Das MV2Logic Modul

Mv2Llo...

Das MicroFM Modul in der ArcSuite dient zur Programmentwicklung der Logicfunktionen
des MicroVis II logic Displays. Die Programmierung erfolgt in einem Forth-Dialekt. Nach
erfolgreichen Aufbau und Test Ihrer Forthprogramme kdnnen Sie diese automatisiert mit
~Smart compile™ im MicroVis II Modul Ubertragen.

Das MicroVis II logic verfligt tber einen éhnlichen Hard- und Software Aufbau wie das

MicroFM Modul, deswegen ist es mdglich, den Programmcode fast identisch zu gestalten.
Das MicroVis II logic hat aufgrund des LCD-Displays einige grafische Befehle. Daflir feh-
len einige Befehle, mit denen das MicroFM Modul Gber seine Schnittstellen kommuniziert.

Siehe Abschnitt: 11.1 Forth Sprachkomponenten

5.1. MicroVis II Logic
5.1.1. Einleitung

Das MicroVis II logic ist zur Verwendung in EIB/KNX Anlagen bestimmt und hat einen frei
programmierbaren Logikteil. Der Logikteil wird getrennt programmiert und kann im Hin-
tergrund zur grafischen Oberflache Routinen ausfiihren. Ergebnisse der im Hintergrund
laufenden Routinen kénnen unsichtbar bleiben, Ereignisse auf den EIB/KNX-Bus senden
oder auf dem Display dargestellt werden. Die Programmierung erfordert Erfahrung im
Umgang mit Programmiersprachen, kann aber fiir einfache Projekte schnell erlernt wer-
den. Die Programmierung kann mit dem Kommandozeileninterpreter direkt ausgefihrt
werden und erzeugt sofort Ergebnisse.

Vorteile des MicroVis II logic:

Es zeichnet sich durch die freie Programmierung in der Interpreter Sprache Forth aus.
Der 50MHz Arm-7 Prozessor erlaubt schnelle 32-Bit Integeroperationen und 64-Bit FlieB-
kommaberechnungen. Ein selbstkompilierender Kommandozeileninterpreter erzeugt
kompakten und schnellen Code. Es stehen umfangreiche Sprachkomponenten zur Verfi-
gung. Es kénnen alle Objekte auf den EIB/KNX Bus gesendet und empfangen werden.
Zusatzlich verfligt das MicroVis II logic Uber eine frei programmierbare grafische Oberfla-
che. Als Ausgang steht zusatzlich ein Piezoschallwandler zur Verfligung.

Das MicroVis II logic + verfigt zusatzlich tiber einen externen Busanschluss und mehrere
I/0s, die fir kommende Projekte vorgesehen sind. Momentan sind flir diesen Bus ein
Temperatur/Feuchtigkeitsfiihler SK03-xC und ein zweifach Bindreingang vorgesehen. Das
ermdglicht dem Anwender kostenglinstig Schnittstellen flr das MicroVis II Logic + zu
erwerben. Gleichfalls kdnnen mittels der direkten Schnittstellen auch Inselldsungen fir
nicht EIB-Anwendungen aufgebaut werden.

Flr eine Beschreibung des Gerates siehe Abschnitt: 9.3 MicroVis II logic LCD-Color-
Display

Als Tutorial ist am Ende des Buches eine Reihe von Beispielen beschrieben.
5.1.2. Systeminformationen

Dieses Gerat ist ein Produkt fir das Instabus- EIB/KNX- System. Detaillierte Fachkennt-
nisse des Instabus- EIB/KNX- Systems werden zum Verstandnis vorausgesetzt.
Die Inbetriebnahme erfolgt mit dem Software-Tool , ArcSuite™ und steht unter
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http://www.arcus-eds.de zum Download bereit. Die Kommunikation zwischen IThrem PC
und dem MicroVis II logic erfolgt Giber eine USB-Schnittstelle Ihres PCs.

Das Gerat arbeitet mit einem Echtzeitbetriebssystem FreeRTOS ( ).

Beachten Sie: Das MV2Logic-Modul arbeitet nur mit einem im MicroVis2-Modul erstell-
ten Projekt. Alle EIB-Einstellungen, Routinen und Ausgaben werden nur durch die Benut-
zung dieser beiden Module funktionsfahig.

www.arcus-eds.de Seite -27 -
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5.2. Programmoberflache

o

Nachdem Sie das MV2logic-Modul aus der
ArcSuite gestartet haben steht Ihnen die Pro-
grammieroberflache zur Verfligung.

Empfangsseite

Projektseite:
Die Projektseite wird mit dem Projekt gespei-
chert.

Sendeseite

Projektseite

Option Aufzeichnen:

Wenn die Option Aufzeichnen markiert ist,
werden alle Eingaben von der Kommandozeile ,
in die Projektseite ibernommen. o vemmr

==========

Option Uberschreiben:
Bei der Option Uberschreiben werden bereits definierte Funktionen in der Projektseite
durch neuere Definitionen automatisch ersetzt.

Schaltflache Senden:
Bei Betatigung der Schaltflache Senden wird die gesamte Projektseite an das MicroVis II
logic Ubertragen.

Empfangsseite: Auf der Empfangsseite erscheinen die Textausgaben des MicroVis II
logic.

Sendeseite: In der Sendeseite werden die vorgenommenen Eingaben protokolliert.

Kommandozeile: Eingaben in der Kommandozeile werden direkt an das MicroVis II logic
weitergegeben. Die letzten vorgenommenen Eingaben in der Kommandozeile kénnen mit
SHIFT-UP und SHIFT-DOWN aufgerufen werden.

5.2.1. Datei

Mit dem MV2Logic-Modul kénnen keine neuen Projekte erzeugt werden. Projekte missen
mit dem MicroVis2-Modul generiert werden. Mit dem MicroVis2-Modul haben sie auch
Moglichkeiten den Programmcode einzusehen und zu editieren, es hat aber nicht die letz-
te Instanz auf den Programm-Code. Deswegen sollten Sie wichtige Verdnderungen im
Code immer im MV2Logic-Modul durchfiihren, damit die Speicherkonsistenz erhalten
bleibt.

5.2.1.1. Projekt Offnen

Hier erscheint ein Auswahldialog zum Offnen Ihrer Projekte. Die Projekte erscheinen un-
ter dem von Ihnen vergebenen Projektnamen.

5.2.1.2. Projekt Speichern

Speichert das aktuelle Projekt mit allen Anderungen, die Sie vorgenommen haben. Zum
Transport ihres Forth-Programmcodes zwischen verschiedenen Computern oder ArcSuite
Versionen wahlen Sie bitte Text/Exportieren bzw. Importieren.
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5.2.1.3. Text Exportieren

Der aktuelle Programmcode kann in eine Exportdatei unter einem zu wahlenden Namen
~Ihr-projekt.code" gepackt werden, um es beispielsweise auf einem anderen PC bzw.
Update ArcSuite zu exportieren oder die aktuelle Variante zu Dokumentationszwecken zu
sichern.

5.2.1.4. Text Importieren

Ein zuvor exportierter Programmcode kann unter einem zu wahlenden Namen in ein ge-
offnetes Projekt auf die Projektseite importiert werden.

5.2.2.  Verbindung

File | Verbindung 110

Das MicroVis II logic wird mittels USB- Kabel an

Ihren PC angeschlossen. Dafiir muss Ihr MicroVis

IT logic nicht mit dem EIB/KNX- Netzwerk verbun-
den sein.

=

4k Werhindung Stinen
@- Extetre Yethindung

5.2.2.1. Verbindung o6ffnen

Bei Verbindung Offnen wird die Verbindung her-
gestellt, das MicroVis II logic antwortet mit Con- _—
nected und die Information Verbunden erscheint |/ /oesiicien @ Getrennt
im unteren linken Bildrand. Jetzt kdnnen Sie mit
dem MicroVis II logic kommunizieren.

Senden | |:| Aufzeichnen

5.2.2.2. Externe Verbindung

Wenn Sie auf einem entfernten Rechner den mitgelieferten USB-Server starten, kénnen
Sie auf diesen und ein daran angeschlossenes MicroVis II logic Uber Externe Verbin-
dung zugreifen und es so verwenden, als ware es lokal an Ihren PC angeschlossen.

5.2.3. EIB

5.2.3.1. EIB-Einstellungen

Um von Ihrer Projektseite EIB.Datenpunkte aufrufen zu kénnen, muissen diese unter dem
bezeichneten Namen hier angelegt sein. Es kdn-
nen 128 EIB Gruppenadressen verwendet werden.
Die EIB-Gruppenadressen werden mit dem Micro-
Vis 2 Modul erzeugt und verwaltet. Sie haben im
MV2Logic-Modul nur eine Ubersicht der méglichen
Adressen.

Beachten Sie im MicroVis2-Modul, dass alle im
Logikteil (Forth-Programmierung) benutzten Ad-
ressen mit der Option ,Ubernehmen" markiert
sind. Falls Adressen nur im Logikteil benutz wer-
den, Ubertragt die ArcSuite dies nicht an das Dis-

play.
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5.2.3.2. Physikalische Adresse

Unter dem Menlpunkt Phys. Adresse kdnnen
Sie die im EIB/KNX-System einmalig zu verge-
bende Adresse des MicroVis II logic eintragen.

Physikalische Adresse:

T ———

Bestitigen Abbrechen

5.3. Forth-Programmierung

Befehle an Ihr MicroVis II logic geben Sie zeilenweise in die Kommandozeile ein. Die
Antwort des MicroVis II logic erscheint in der Empfangsseite. Die Programmierung des
MicroFM erfolgt in einem Forth - Dialekt.

Weitergehende Informationen Uber Forth, die Syntax sowie Stack- und Heapverwendung
entnehmen Sie bitte weiterfihrender Literatur und/oder dem Internet. Die Vorteile dieser
Sprache flr das MicroVis II logic liegen in ihrem kompakten und schnellen Code und ihrer
selbstkompilierenden Eigenschaft. Die Abarbeitung programmierter Funktionen und der
eingegebenen Kommandos erfolgt im Multitasking. Da allerdings nur ein gemeinsamer
Stack existiert, muss jede im Hintergrund ausgefiihrte Funktion flir einen sauberen Stack
sorgen.

Zur Einfihrung in die Forth Programmierung und Anwendung fir das MicroVis II logic
gehen Sie die Beispiele am Ende des Handbuches, wie in einem Tutorial, durch.
Siehe Abschnitt:: 8.1.1 Beispiele zur Einfiihrung FM-Modul

5.3.1. Gerateprogrammierung

Zur Ubertragung ihres Projektes schlieBen sie ein MicroVis II logic Giber das mitgelieferte
Mini-USB-Kabel an ihren USB-Port an. Der EIB/KNX-Bus muss nicht angeschlossen sein.

- Beim ersten Anschluss teilt der PC Ihnen mit, dass er ,Neue Hardware gefunden"
hat.

- Folgen Sie dem Assistenten

- Bei der Auswahl ,Verbindung mit Windows Update herstellen™ markieren Sie die
Option ,Nein, diesmal nicht".

- Beim folgenden Fenster wahlen Sie ,automatisch installieren™ aus

- AnschlieBend 6ffnet sich ein Fenster ,Die Software fir das angeschlossene Gerat
z.B. MicroVis II wurde installiert"

- Nun kénnen Sie Ihre erzeugten Projekte downloaden.

- Bei AnschluBB des EIB/KNX-Bus kénnen Sie die Ergebnisse auf dem Display sofort
sehen.

5.3.2. Sprachkomponenten

Es steht Ihnen zur Programmierung ein umfangreicher Satz an Forth-
Standardkomponenten und allgemeine Forth-Komponenten (z.B. Timer) flir die von der
Arcus-EDS GmbH hergestellten Gerate zur Verfligung. Zusatzlich gibt es spezifische
Sprachkomponenten flir ausgewahlten Gerate z.B. das MicroVis II logic.

Eine Auflistung der Sprachkomponenten finden Sie im Anhang. Siehe Abschnitt: 11.1
Forth Sprachkomponenten
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Bitte beachten Sie:

Alle FlieBkommazahlen werden mit 8-Byte dargestellt (Double), Sie bendtigen also 2
Stackpositionen bzw. Heappositionen zur Speicherung. Ganzzahlvariablen werden mit 4-
Byte aufgeldst.

Es existieren zwei Sonderfunktionen, die nicht vordefiniert sind, aber vom System aufge-
rufen werden:

- ONINIT wird bei Systemstart aufgerufen, ermdglicht Initialisierung und Start aller
benétigten Programme und Funktionen.
- ONPB wird bei Betdtigung des Tasters aufgerufen

Der Befehl ,words" gibt Ihnen eine vollstandige Ansicht der festen und angelegten Funk-
tionen auf der Empfangseite

Sollten Sie es einmal geschafft haben, durch geeignete Programmierung, dass sich das
Gerat direkt nach dem Start verabschiedet und sie keinen Zugriff mehr bekommen, star-
ten Sie das Gerat mit gedricktem Taster.

Dann kénnen sie das schadliche Programm mit ferase 16schen und neu beginnen.

5.3.3. Der Praprozessor

Der Praprozessor:

Texte die aus der Projektseite gesendet werden durchlaufen einen Praprozessor. Dieser
kennt folgende Befehle, die nicht an das MV2Logic weitergeleitet werden.

#define xx yyy Jedes spater vorkommende xx wird gegen yyy ausgetauscht.

#define andlinl eib.inputl definiert eine neue Funktion im Funktionsrumpf, die mittels
Smart-Compile verwaltet werden kann.

#include filename Die Datei filename wird eingelesen. Die Datei wird relativ zum Ord-
ner microfm/includes gesucht.

#oaenan Eine Zeile, die mit # beginnt wird verworfen.
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6.MicroVis 2 Modul

microvls

6.1. Einleitung

Mit dem Aufruf dieses Moduls kédnnen Sie fir das MicroVis II logic LCD-Color-Display Pro-
jekte erstellen und Ubertragen. Das MicroVis II logic hat einen gréBeren Speicherplatz
und mehr Funktionen als dessen Vorganger.

6.1.1. MicroVis II logic LCD-Color-Display

Das LCD Display MicroVis II logic nutzt den

KNX/EIB-Bus zur Kommunikation mit verschiede-
nen Geraten in der modernen Elektroinstallation.
Die Darstellung der Funktionen und der Seitenin-
halt sind vollstandig frei projektierbar. Jede Pro-
jektierung kann nach den Wiinschen des Kunden
individuell angepasst werden.

Das MicroVis II logic beinhaltet einen
Dreh/Druckknopf, das hintergrundbeleuchtete
LCD-Farbdisplay und einen Piezosignalgeber.
Spannungsversorgung und Kommunikation erfol-
gen vollstandig Gber den KNX/EIB-Bus. Es kann in
einen 55mm Standard Rahmen verschiedener Her-
steller z.B. Gira, Merten oder Jung eingesetzt wer-

den.
Features:

- 128 Gruppenadressen

- Projektierung beliebig vieler Seiten, nur begrenzt durch den internen Speicher
(128kB)

- freiprogrammierbare Logikfunktionen in Forth

- freiprogrammierbare visuelle Elemente in Forth

- Hardware-Schnittstelle flir zusatzliche Sensoren in einer direkten Verbindung (
Temperatur/Feuchte, Bindareingang) ( nur MicroVis II logic +)

Die Inbetriebnahme und Parametrierung erfolgt mit dem grafischen Java-basierenden
Software-Tool , ArcSuite" Gber ein Mini-USB Kabel.

Flr eine genaue Beschreibung des Gerates siehe Abschnitt: 9.3 MicroVis II logic LCD-
Color-Display

6.1.2. Systeminformationen

Dieses Gerat ist ein Produkt flir das Instabus- EIB/KNX- System. Detaillierte Fachkennt-
nisse des Instabus- EIB/KNX-Systems werden zum Verstandnis vorausgesetzt. Die Funk-
tionen des Gerdates sind softwareabhangig. Die Inbetriebnahme erfolgt mit dem Software-

Tool ,ArcSuite™ und steht unter zum Download bereit. Das Ge-
rat arbeitet mit einem Echtzeitbetriebssystem FreeRTOS ( ).
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6.1.3. LCD-Anzeige

Zur Anzeige dient ein hintergrundbeleuchtetes Color Grafik-Display ( 160x128 pixel,
40x33 mm). Die Darstellung der Objekte ist frei in Farbe, Orientierung und Seitenaufbau
gestaltbar. Die Navigation zwischen den Seiten erfolgt am Bedienknopf durch Drehen und
Driicken. Projektierung erlaubt die Ansicht beliebig vieler Seiten und ist nur begrenzt
durch den internen Speicher (128kB).

6.1.4. Ubertragung

Zur Ubertragung ihres Projektes schlieBen sie ein MicroVis II logic Gber das mitgelie-
ferte Mini-USB-Kabel an ihren USB-Port an. Der EIB/KNX-Bus muss nicht angeschlos-
sen sein.

- Beim ersten Anschluss teilt der PC Ihnen mit, dass er ,Neue Hardware gefunden®
hat.

- Folgen Sie dem Assistenten

- Bei der Auswahl ,Verbindung mit Windows Update herstellen™ markieren Sie die
Option ,Nein, diesmal nicht®.

- Beim folgenden Fenster wahlen Sie ,automatisch installieren™ aus

- AnschlieBend 6ffnet sich ein Fenster ,Die Software flr das angeschlossene Gerat
z.B. MicroVis II wurde installiert"

- Nun kdnnen Sie Ihre erzeugten Projekte downloaden.

- Bei AnschluB des EIB/KNX-Bus kénnen Sie die Ergebnisse auf dem Display sofort
sehen.

Beachten Sie:

Manchmal ist es mdglich, dass Sie keinen Zugang Uber die USB-Schnittstelle zu Ihrem
Display mehr haben, weil das Display sich in einem aktiven Prozess befindet. Um wie-
der einen definierten Reset-Zustand zu erhalten, missen Sie folgendermaBen vorge-
hen.

- EIB/KNX-Bus trennen

- USB-Anschluss kurz trennen und wieder anschlieBen.

- Bei gedriicktem Bedienknopf das gewiinschte Projekt an das MicroVis II logic
Ubertragen.

- EIB/KNX-Bus wieder anschlieBen

Jetzt muss eine Ubertragung zuverléssig stattfinden.

- Es empfiehlt sich, die Programmierung immer bei gedriicktem Programmierknopf
auszufihren. Auch bei angestecktem EIB- und USB Kabel.

6.1.5. Bedienknopf

Die Bedienung erfolgt ausschlieBlich Gber den Bedienknopf. Es stehen drei
Funktionen zur Verfliigung.

Drehen rechts/ links:
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- Auswabhl einer Seite im gesamten Projekt
- Navigieren innerhalb der aktiven Seite
- Einstellen eines Wertes von einem aktiven Objekt

Kurzes Driicken:

- Aktivieren einer ausgewahlten Seite
- Aktivieren eines ausgewahlten Objektes (Schalter u.a.)
- Einschalten eines ausgewahlten Objektes (Taster)

Langes Driicken:

- Deaktivieren einer ausgewahlten Seite und anschlieBender Seitenwechsel durch
Drehen

- Deaktivieren eines ausgewahlten Objektes, Senden des Wertes auf den Bus und
anschlieBende Navigation durch Drehen

6.1.6. Navigation und Seitenaufbau

Systemseite Startseite

Der Seitenaufbau ist vollstéandig frei edi- ves  Salfei
tierbar und nur durch den Speicherplatz m ®

begrenzt.
vee Elemente
Die Navigation erfolgt am Bedienknopf )
durch Drehen und Driicken. Der Seiten- Bearbeiten/
aufbau ist  hierarchisch  organisiert: s | T Senden
Drehen Diricken kurz Driicken lang

Nach dem Systemstart wird die Startseite ( 2. Seite) angezeigt. Durch Drehen des Knop-
fes kann eine Seite ausgewahlt werden. Durch einen kurzen Druck auf den Bedienknopf
gelangt man in die Seite hinein und das erste auswahlbare Element wird markiert. Durch
Drehung des Knopfes werden die auswahlbaren Elemente in ihrer Reihenfolge markiert.
Eine weitere Betatigung des Druckknopfes wahlt das Element aus. GemaB seiner Funkti-
onsweise, kann ein Wert eingestellt oder ausgewahlt, sowie ein Telegramm auf den Bus
gesendet werden. Bei Werteeingaben bewirkt ein langes Dricken (>2 Sekunden) die
Bestatigung des zuvor eingegebenen Wertes.

Durch nochmaliges langes Driicken (>2 Sekunden) wird die Ebene zur Werteeingabe ver-
lassen und der Benutzer kann nun mit Drehen durch die Seiten scrollen. Wurde schon ein
Seitensprung Uber ein Objekt getatigt, bewirkt das lange Driicken ein Ricksprung auf die
urspriingliche Adresse und eine sofortige Aktivierung der Einstellebene. Scrollen durch
die Seiten ist dann nur noch mdglich nach der Léschung des letzten Sprungbefehls.
Léschen: Anzeige einer Fokus freien Seite oder zweimaliges Bestatigen (>2sec) eines
sprungfreien focusierbaren Textobjektes (z.B. ,Men(").

In den neueren Applikationen sollte der Benutzer deshalb die Men(flihrung nur noch tber
Sprungbefehle benutzen. Eine Kombination von Textobjekten mit Seiten-Sprungbefehlen
auf versteckten Seiten ermdglicht Ihnen ein komplexes Menl zu erstellen ohne Verwir-
rung zu erzeugen.
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Ab Firmware Version 2.3 springt der Focus nach dem ,langem Driicken" automatisch
wieder auf die letzte Sprungadresse. Das ist von Vorteil, wenn Alarmmeldungen quittiert
werden sollen, indem Fall gelangen Sie automatisch wieder zu Ihrer Ursprungsseite zu-
rick.
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6.1.7. Alarmfunktionen

6.1.7.1. Optische Alarmfunkti- | Ao Text ausierins LEB
o n Sie kinnen diesem Objekt eine Gruppenadresse Tuordnen. Solte die Liste
leer sgin, so &ffnen Sie bitte den EIB-Manager und erstellen Sie zunachst
lie EIB-Objekte. Der EIB-Manager hefindet sich im Menu unter "Projekt”.
EIB-Elemente einer MicroVis Seite kdnnen als A- cwnce TR -
larmfunktionen gekennzeichnet werden. Der Alarm
wird jedes Mal bei Werteanderung aufgerufen und Hoc oot @"%""“""“'““’“
bleibt bis zur Bestatigung mittels langen Tasten-
drucks bestehen. Nach der Bestatigung springt das
Display zur vorherigen Seite zurick.
Bei Empfang neuer Daten dieses Elements wird
Bestatigen Abbrechen

automatisch die entsprechende Seite aufgerufen.
Die Seite mit der zuletzt empfangenen Alarmmeldung wird in den Vordergrund gestellt.

Beachten Sie: Es kommt zu keinem Alarmaufruf wenn Sie auf mehreren Seiten dieselbe
Gruppenadresse mit der Alarmoption markiert haben.

Erweiterte Funktionen: Bendtigen Sie Alarmmeldungen, die auf einen bestimmten
Wert einer Gruppenadresse reagieren sollen oder automatisch resetet werden, dann
miussen diese Anforderungen mit einem kurzes Programm (Forth) im Logicteil des Micro-
Vis II geldst werden. Beispielprogramme finden Sie am Ende des Handbuches.

6.1.7.2. Piezo Signalgeber

Zuséatzlich kann eine akustische Alarmfunktion bei | Forben [ zewhensate [ Tet [ oo | _
den EIB-Elementen, die eine Textausgabe haben — —
(Buttons, Textlisten) generiert werden. Dazu e bl e e
schreiben sie in das Textfenster mit dem gewahlten e o e e i i Sy
Schaltzustand am Anfang die Zeichen ,#1" um das -
Signal anzuschalten und ein “#0" um das Signal
auszuschalten. Die fihrenden Zeichen (#1 ; #0) Zlen s
werden auf dem Display nicht angezeigt. Das EIB- Textin Komplementirfarbe: ]
Element muss auf ,senden™ markiert sein um einen
dauerhaften Ton zu erhalten, ansonsten erhalten
Sie nur einen kurzen ,Beep" als Markierungston e e
beim Aufruf der Seite.

SRl | In der Seitenansicht am PC wird in dem entsprechenden Objekt

ﬁﬁ ein Speakersymbol angezeigt.

Alarmaufruf: Durch das zugehdrige Bustelegramm oder den Bedienknopf

Alarmdeaktivierung: Der Alarmzustand erlischt wenn das Gerat Uber den Bedienknopf
bedient wird oder das zugehdrige Bustelegramm den Zustand abschaltet.
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6.2. Programmoberflache =

Nachdem Sie das MicroVIS-Modul aus der ArcSuite | Ze T setemoientoge snsen
gestartet haben stehen Ihnen folgende Programm-
oberflachen zur Verfiigung.

Seiteniibersicht Aktuelle Seiteansicht

6.2.1. Meniileiste

EEEEEEEEEEE

Hier stehen allgemeine Hilfsmittel zur Verfligung
auf die in den folgenden Kapiteln eingegangen
wird.

Elementauswahl

6.2.2. Seiteniibersicht

In der SeitenlUbersicht konnen Sie die Seiten aus-
wahlen die Sie bearbeiten mochten.

6.2.2.1. Seiten hinzufiigen P Eysten

Mit dem links oben stehenden Button ,Seite hinzu- e A J
fligen™ kdénnen Sie eine neue Seite generieren. Hier
geben Sie der neuen Seite einen Namen, legen die
Hintergrundfarbe fest oder wahlen eine Vorlage

Hach Vorlage:

Seite verbergen: v
aus. Es stehen Ihnen die in der ,,Me- ’
nl/Seite/Als_Vorlage_speichern™ erzeugten Vorla-
gen zur Verfligung.
6.2.2.2. Seite verbergen e e

Seite Verbergen: Diese Option erlaubt Ihnen, Seiten unsichtbar in Ihr Projekt zu integ-
rieren. Diese Seiten kdnnen nicht mehr mit scrollen zwischen den Seiten aufgerufen wer-
den (Erst ab Firmware 2.2)

Versteckte Seiten kdnnen nur noch mit einem direkten Sprungbefehl angewahlt werden.
Der Sprungbefehl kann Gber ein einfaches Textobjekt, einer Alarmmeldung, dem komple-
xen Bedienelement oder Uber Forth-Befehle( jumppage) aufgerufen werden.

Sonderfall: Wenn sie die Startseite (Seite Nr.2 ) als verborgene Seite aktivieren, werden
alle Seiten des Projektes verborgen und die Startseite erscheint als einzig anwahlbare

Seite. Nur noch Spriinge erlauben ein Anwahlen der weiteren Seite. ( sinnvoll fir den
Aufbau von Menulstrukturen oder das Verstecken von Systemeinstellungen)

6.2.2.3. Seiten loschen

Angewahlte Seiten werden geléscht.

6.2.2.4. Seitenreihenfolge dandern

Mit den rechts oben stehenden Buttons ,,Seite nach oben / unten" konnen Sie Seiten
in ihrer Reihenfolge andern.

Seite 0: ,,Systemseite™ Seite, die mit dem Drehknopf um eine Stufe nach links anwahl-
bar ist.
Bevorzugt fir Systemeinstellungen. Siehe folgendes Kapitel
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Seite 1: ,Startseite™ Seite, die beim Start des Displays erscheint. Hier kdnnte bei vielen
Seiten eine Seitenlbersicht angeordnet sein. Oder das Standardfenster wie z.B.
Zeit und Temperaturanzeige.

Seite 2-n: Seiten, die mit dem Drehknopf um n Stufen nach rechts anwahlbar sind.

¢ Mach oben

‘3 Mach Urten

6.2.3. Elementauswahl

* Hopieren
Hier stehen Ihnen die Elemente zur Seitengestaltung zur Verfigung. = S8
Es stehen nicht alle Elemente flr die verschiedenen MicroVis- ik Statistik
Versionen zur Verfigung! Eine genaue Beschreibung folgt in den 4, Vergrafern
nachsten Kapiteln. 3, Verkisinem
# Ertfernen

6.2.4. Aktuelle Seiteansicht

7 Eigenzchaften

=| Meues Benutzerelement

Auf der aktuellen Seitenansicht erstellen Sie ihre Oberflache.

6.2.4.1. Auswahimenii Objekt

Mit einem Mausklick rechts auf ein Objekt 6ffnet sich ein Auswahlmend.

6.2.4.1.1. Nach unten/ Nach oben

Das ausgewahlte Objekt lasst sich mit diesen Buttons vom Hintergrund in den Vorder-
grund verlegen.

Beachten Sie: Zwischen den Hauptebenen kénnen Sie keine Elemente in den Vorder-
grund bringen. Deshalb bleibt z.B. ein EIB-Element immer vor einem Bild im Vorder-
grund.

Hauptebenen:

Ebene 100: Statische Elemente wie Rechteck und Bild liegen auf der untersten Ebene.
Ebene 200: Statischer Text

Ebene 300: Standard EIB-Elemente

Ebene 400: System EIB-Elemente

6.2.4.1.2. Kopieren / Einfiigen

Ausgewahlte Objekte lassen sich hiermit schnell vervielfaltigen.

6.2.4.1.3. Statistik

In der Statistikansicht werden wichtige Informationen zu den angeordneten Objekten
angezeigt. Sehr hilfreich ist es, wenn Sie fir jedes Objekt einen Namen angelegt haben.
Versteckte Objekte kdénnen Sie nur noch hier auswahlen und verandern, in dem Sie in
der Liste auf das Objekt mit einem rechten Mausklick das Eigenschaftenmenl 6ffnen.
Layerreihenfolge und Focusreihenfolge sind hier einsehbar.
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6.2.4.1.4. Meni-Ansicht

Das VergroBern und Verkleinern der auf dem PC dargestellten Displayoberflache.

6.2.4.1.5. Vorschau

Vorschau des gesamten Projektes auf einem kleinen virtuellen Display.

6.2.4.1.6. Eigenschaften Objekt

Hier lassen sich die Eigenschaften des ausgewahlten Objektes einstellen.

6.2.4.1.7. Neues Benutzerelement

Mit dieser Funktion lassen sich ausgewahlte und vorkonfigurierte Elemente einfach zwi-
schen den Seiten transportieren. Es 6ffnet sich ein Pop-Up Men(, womit Sie dem neuen
Benutzerelement einen Namen geben und ein Bild als Logo flr ihren Gebrauch zuordnen
kénnen.

Nach Eingabe eines Namens und Zuweisung eines Bildes erscheint das neue Element im
Auswahlfeld unter Benutzerelemente mit dem vom Benutzer zugewiesenen Icon.

Dieses Element kann wie gewohnt platziert werden und stellt eine Kopie des urspringli-
chen Elementes mit allen vordefinierten Eigenschaften dar.

6.2.4.2. Auswahlmenii Seite
Mit einem Mausklick rechts auf eine Element e i
~freie Flache" kdénnen Sie nachtraglich die Sei- ———ry |
teneigenschaften, wie Name und Hintergrundfarbe
andern_ Hach Vorlage:
Seite verbergen: v
Bestatigen Abbrechen

1} Arcus-EDS Basismodul Software Suite

Datjgl| Bearbeiten Ansicht Seite Projekt Hilfe

6.3. Menii-Datei ) Nevesproert  sueh | [][)]
Q‘ Projekt &ffren Strg-0
| Prajekt [schen Strg-D -
= Projekt speichern Stig-S

L—, Speichern unter AlLS

Im MenlUpunkt Datei finden Sie die Hilfsmittel fir
die Projektverwaltung.

3 Projekteigenschatten

q‘) Prajekt importieren Strg-1

1 Projekt exportieren  Stio-E

! MicroWis beender Strg-0

6.3.1. Neues Projekt
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Ein neues Projekt erfordert einen einmaligen Na-
men und enthalt weitere optionale Angaben.

Das Projekt kann unter seinem Projekthamen spa-
ter ausgewadhlt oder geléscht werden. Der Eintrag
von Autor, Auftraggeber und Beschreibung ist opti-
onal. Die Angaben zur Startseite ermdglichen die
Eingabe der gewahlten Hintergrundfarbe sowie die
Verwendung einer Vorlage, die aus den von Ihnen
erstellten Vorlagen ausgewahlt werden kann.

Wenn keine Vorlagen zur Verfiigung stehen er-
scheint die Angabe "leer".

Die Einstellungen kénnen unter Projekteigen-
schaften jederzeit geandert werden.

6.3.2. Projekt Offnen

Informationen | Beschreibung rStansaile |

Bitte geben Sie einen Namen fir das Projekt an. Dieser MName solte ein
gultiger Yerzeichnisname sein, da zu jedem Projekt ein Yerzeichnis im
Projekt-Ordner angelegt wird, Denken Sie aber bitte daran, dai nicht
jedes Dateizystem mit deutschen Sonderzeichen zurecht kommt.

Hame: |

Autor: |

Auftraggeber: ]

Bestatigen Abbrechen

Informati r Beschreibung | Startseite |

Hame: ;SIartseile

Hintergrund-Farbe [0]: ‘

Hach Yorlage: ilr(sme “orlage (leer) ‘ - |

Bestatigen Abbrechen

Hier erscheint ein Auswahldialog zum Offnen Ihrer Projekte. Die Projekte erscheinen un-

ter dem von Ihnen vergebenen Projektnamen.

Wahlen Sie ein Projekt aus und 6ffnen Sie es.

6.3.2.1. Projektinformation , Readme"

Beim Offnen des Projektes kann eine Kurzinforma-
tion eingeblendet werden, die Infos liber das er-
stellte Projekt beinhalten kann. Sie kdnnen diese
Information erzeugen, indem Sie eine ,Readme"

Helligkeit: | ]
Kontrast: |

Datei mit einem Standard Editor erstellen. Kopie- | oot st -2 55 Min
ren Sie diese Textdatei in das Verzeichniss [ o T TR -00:00
C:\Programme\ArcSuite\MicroVis2\projects\"Ihrpro e S G e
jekt"\README.de und en. Zur Anzeige dieser Datei s 1.2005
in der arcSuite missen beide Readme-Dateien (.en . .
und .de ) in das Verzeichnis eingetragen sein. Programmieren:

| |
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6.3.3. Projekt Loschen
Hier erscheint ein Auswahldialog zum Léschen Ihrer Projekte.

Die Projekte erscheinen unter dem von Ihnen vergebenen Projektnamen.

6.3.4. Projekt Speichern

Speichert das aktuelle Projekt mit allen Anderungen, die Sie vorgenommen haben. Zum
Transport ihrer Projekte zwischen verschiedenen Computern oder verschiedenen ArcSui-
te- Versionen wahlen Sie bitte die Option Exportieren bzw. Importieren.

6.3.5. Projekt Speichern unter

Speichert das aktuelle Projekt mit allen Anderungen, die Sie vorgenommen haben unter
einem anderen Namen.

111 Vorsicht: Ihr aktuelles Projekt bleibt unter dem alten Namen gedffnet. Arbeiten Sie
nach dem ,Speichern Unter , weiter und wirden Sie bei wiederholtem , Projekt spei-
chern™ Ihre Ursprungsdatei tberschreiben!!!

Wahlen Sie flr sicheres Abspeichern immer die Funktion , Projekt exportieren®
6.3.6. Projekteigenschaften

Hier kdnnen Sie die Einstellungen, die Sie beim Erzeugen Ihres Projektes vorgenommen
haben anzeigen lassen und gegebenenfalls dndern.

Angaben zum Projekt:

- Name des Projektes

- Autor

- Auftraggeben

- Beschreibung des Projektes

6.3.7. Projekt Exportieren

Das aktuelle Projekt kann in eine Exportdatei unter einem zu wahlenden Namen gepackt
werden, um es beispielsweise auf einen anderen PC zu exportieren oder die aktuelle Va-
riante zu Dokumentationszwecken zu sichern.

1l Beachten Sie: Es werden keine neu erstellten Fonts Ubertragen. Fligen Sie diese ma-
nuell hinzu.

6.3.8. Projekt Importieren

Ein zuvor exportiertes Projekt kann unter einem zu wahlenden Namen importiert werden.

6.4. Meni-Bearbeiten

Mit Kopieren, Einfiligen und Loschen kénnen Sie zuvor markierte Objekte bearbeiten.
Diese Funktionen sind auch Uber die rechte Maustaste erreichbar.
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6.5. Meni-Ansicht

Das VergroBern und Verkleinern der auf dem PC
dargestellten Displayoberflache.

4.} Arcus-EDS Basismodul Software Suite

Datei Bearbeiten Ansicht 'Seitel Projekt Hilfe

6 [ ] 6 [ ] M e n u - Se ite ! @@ ﬂ Als Yorlage speichern Sta-T

# worlage 1bschen ALD

1 system

Reihenfolge andern Strg-R
Einstellungen flr die im Display angezeigten Sei-
ten.

6.6.1. Als Vorlage speichern

Wenn Sie eine gut gestaltete Seite in ein anderes Projekt oder auf eine andere Seite -
bernehmen wollen kénnen Sie es hier als Vorlage speichern. Mit dem Button ,,Seite hin-
zufligen" im Seitenfenster kdnnen sie die gespeicherte Seite mit dem Namen aufrufen.
Falls Sie die aktuelle Seite in ein anderes Projekt kopieren mdéchten, schlieBen Sie ihr
aktuelles Projekt und 6ffnen das gewiinschte. Mit dem Button ,Seite hinzufligen™ im Sei-
tenfenster kénnen sie die gespeicherte Seite mit dem Namen aufrufen. Die EIB-
Gruppenadressen werden nicht gesichert.

6.6.2. Vorlage loschen

Um eine bessere Ubersicht zu erhalten, kénnen sie vorhandene Vorlagen einzeln I6schen.
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6.6.3. Reihenfolge dndern

Die Reihenfolge des Fokus und damit die Reihenfol-
ge, in der die Elemente auf der Seite mittels des Be-
dienknopfs aufgerufen werden, kann jederzeit neu
definiert werden.

Festlegen der Focusreihenfolge:

Offnen Sie die Funktion Uiber Seite / Reihenfolge &n-
dern.

Driicken Sie dann auf Reset.

Abbrechen

tras Fenster Hife

5011 Tenp.

Sie legen jetzt die neue Reihenfolge fest, indem Sie mit der Maus auf alle editierbaren
Felder dieser Seite nacheinander klicken. Die neue Focus-Reihenfolge ist damit neu fest-

gelegt.

Reihenfolge kontrollieren:

Betatigung der rechten Maustaste Uber der Seite 6ffnet ein Pulldown- Mendi.

Klicken Sie Statistik an.

@% Wergrarern
i Werklginern

Ll Statistik.

=| Yarschau

:Z:f'-é: Eigenschattet

In der Statistikansicht wird die Focusreihenfolge angezeigt und kann gedndert werden.
Sehr hilfreich ist es hier, wenn Sie flr jedes Objekt einen Namen angelegt haben.

Narme

| Type | Laver | Focus

WVBAR-Heligkeit
VBAR-Cortrast
Standby-Set

SYSTIME-Set
SYEDATE-Set

Button Programimiermadus
Beschriftung Hellighet
Beschriftung HKortrast
Beschriftung Shutdoven
Beschriftung System-Zet
Beschriftung System-Datum
Beschriftung Programinisren
Unnamed

BRIG 300
300
300
300
300
300
200
200
200
200
200

COoODOoOOC OO m S W

SchlieRen
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6.7. Menu-Projekt s R

Hier finden sie verschiedene Hilfsmittel fir Ihr aktuelles =| vorschau Alklestaste
Projekt. T Projektgrize
2% Ubertragen Sl Leertaste
’S}T Senart Cornpile
£13 EIB Einstelungen AILE
L17 Phyzikalizche Adresse A0F
B icroyIS Einstellungen

=4 Drucken Stig-F

T S —— -

6.7.1. Vorschau

Mit der Projektvorschau kdnnen Sie sich einen realistischen
Eindruck vom optischen Eindruck Ihres Projektes machen. Die
DarstellungsgréBe entspricht etwa der GréBe des MicroVis-

Displays, die Reihenfolge der Seiten kdnnen Sie auf Ihre Be- it: Mo 12:00:00
27.02.2006

dienbarkeit prifen.

Durch Betatigung der Pfeiltasten kénnen Sie von Seite zu Sei-
te springen.

Projekte, die mit dem Forthcode gestaltet wurden, werden
nicht angezeigt.

6.7.2. ProjektgroBe

Die aktuelle Speicherauslastung Ihres MicroVis~ wird errechnet und angezeigt. Die Anzei-
ge erfolgt in kByte und % des vorhandenen Speichers.

Dias Projekt wurde erfolgreich kompiliert und Ghertragen.

6.7.3. Ubertragen
Das aktuelle Projekt wird auf das, Uber ein USB-
Kabel angeschlossenes MicroVis Ubertragen. Diese

Ubertragung bezieht sich nur auf die Standard-
Elemente, Logikfunktionen und erstellte Forth-

Schliefen

Code-Funktionen missen mit dem Smart Compiler
Ubertragen werden!

Fehler bei der Ubertragung kénnen meist durch erneute Ubertragung behoben werden. In
seltenen Fallen kann es nétig sein das Gerat vom USB- Kabel zu trennen und mit ge-
driicktem Bedienknopf neu zu verbinden. Danach sollte die Ubertragung in jedem Fall
fehlerfrei funktionieren.

Bitte bedenken Sie, dass die Ubertragung mit angeschlossenem EIB/KNX- Bus zwar
meist, aber nicht immer zuverlassig funktioniert.
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6.7.4. Smart Compile

Definitions. Code

Standard-Einstellungen

Mit dem MicroVis2-Modul haben Sie die e e o P
Mdglichkeit, eigene visualisierte Elemente und oty pch e

logische Objekte fiir das Display zu Korsrast 14 &
programmieren, das Untermenit Smart Compile —

hilft Ihnen in der neuen Funktionsvielfalt die
Ubersicht zu behalten, Programme zu editieren und
Programme auf das MicroVis II logic zu Gbertragen.

andtind Forth-Funktionen Ieibmnm =

and1in2 ]elbxru:luﬁ hd

and1in3 Ie.ibmpuﬁ b

and1ind lelbxru:lulﬂ -

Bestatigen Abbrechen

6.7.4.1. Definitionen

Uber den Button ,,Bestéitigen™ wird der Code kompiliert und alle Informationen werden
sofort an das MicroVis II logic Gbertragen.

Beachten Sie: Die Ubertragung beinhaltet die einfache visuelle Projektierung, die Grup-
penadressen, die Einstellungen, die physikalische Adresse und den kompilierte Forthcode.
Zur Ubertragung muss das MicroVis II logic mit der richtigen Firmware tiber USB ange-
schlossen sein. (siehe Abschnitt Projekte/Ubertragung). Nach der Ubertragung erscheint
kurz das Compiler Fenster gefolgt von einer Anfrage, ob Sie ihr Projekt exportieren wol-
len. Haben Sie keinen oder ungenligenden Forthcode eingegeben, bleibt ein leeres Fens-
ter stehen. Dies zeigt eine Verbindung mit dem MicroVis II logic an und erwartet einen
Befehl. Klicken Sie das Fenster an und geben Sie ,Reset"™ gefolgt mit der ,Enter Taste"
ein, um die Verbindung zu beenden.

Standardeinstellungen:
Tragen Sie die Display-Einstellungen und die physikalische Adresse ein.

Forth-Funktionen:

Hier werden die im Code angelegten Forthfunktionen angezeigt und kénnen mit dem
rechten Auswahlobjekt mit der gewlinschten Gruppenadresse verknipft werden. Die an-
gezeigten Forthfunktionen sind im Code vordefiniert. Um neue Funktionen aufzurufen,
missen diese im Funktionsrumpf des Forthcode angelegt werden. Das Anlegen dieser
Funktionen sollten Sie mit dem MV2logic-Modul ausfihren.

6.7.4.2. Code

Der Ansichtsbereich Code erlaubt Ihnen eine schnelle Ubersicht (iber den verwendeten
Forth-Code.

! Vorsicht: Fur Tests darf nicht innerhalb von Smart Compile ein Forth-Code geschrie-
ben oder editiert werden. !!! Anderungen die sie innerhalb des Smartcode erzeugen,
kédnnen unter Umstanden verloren gehen und verursachen unvorhergesehene Fehler.

Far eine sichere Anwendung muss der Code mittels des MV2logic-Modul programmiert
und in Ihrem Projekt abgespeichert werden. Anschliessend kénnen Sie diesen bequem
mit Smart Compile tbertragen.
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6.7.5. EIB-Einstellungen

oo R 28 of

01/00/000 1 ot Men  Nein  Ja
01/00001 1 inputz  Nein  Nein
01/000002 1 Npus  Nein  Nein
01/00003 1 Npwd  Nein  Nein
02/00000 1 output!  Mein  Ja
02/000001 5 outpudz  Mein s

Nein

An dieser Stelle werden Spezialkenntnisse des eu-
ropaischen Installationsbusses benétigt. Fragen Sie
Ihren Systemintegrator oder Ihren EIB
Dienstleister. Es kénnen 128 Gruppenadressen flr
das MicroVis II logic verwendet werden. Der Import
der Gruppenadressen erfolgt durch direktes Ausle-
sen aus der ETS3 Datenbank. Sie kénnen die Ad-
resspunkte auch einzeln manuell eingegeben und
bearbeiten. Achtung! Wenn Sie parallel mit der
ArcSuite und der ETS arbeiten wollen, starten Sie Bk Abrecran
zuerst die ArcSuite und anschlieBend die ETS. '

RGeS
555565
zizi=i=iz
a5 558
5 5355

S

Js

Ja
Nein
N

6.7.5.1. EIB- Objekte importieren und bearbeiten

Im EIB-Ubersichtsfenster kénnen Sie alle zu Verfligung stehende Gruppenadressen ein-
sehen.

Wichtige Informationen:

Obj.Nr: Gruppenadressen welche im Projekt vergeben und zu dem MicroVis Ubertragen
werden, bekommen hier eine durchgezahlte Nummer. Falls Sie feststellen, dass be-
stimmte Gruppenadressen nicht arbeiten, kénnen Sie in diesem Fenster sehen, ob Ihr
Projekt diese Adresse Uberhaupt vergeben hat und ob Ihnen ein Fehler bei der Projektie-
rung unterlaufen ist.

EIS-Typ: Die Nummer des EIS-Typ ist nicht identisch, mit der von der EIBA vergebenen
Nummern. Es handelt sich um eine interne Zahlreihenfolge.

Name: Gruppenadressen welche im Projekt vergeben und zu dem MicroVis Ubertragen
werden, miissen jeweils einen eigenstandigen Namen besitzen. Die ArcSuite ver-
weigert die Bestatigung der Gruppenadresseneingabe, wenn Namen doppelt vergeben
werden. Der Grund dieser Verweigerung ist Verwaltung der Objekte flr die
Forthprogrammierung. Diese greift auf das bezeichnete Objekt liber den Gruppenadres-
sen-Namen zu.

Die Einstellungen kénnen mit Doppelklick auf den Eintrag in einem Pop-Up Meni ange-
zeigt und geandert werden.

Die Kommunikationsobjekte kédnnen mit Mausklick und in einer Auswahlliste eingestellt
werden.

Objir [Gruppe. ] E15 Typ | Name |Pallen .| Senden| Empra..|kKomm.. Horend. J0neme. |

“4 Neues EIB- Objekt manuell erstellen |EEEEEE—————— 2

Suchen in: I|‘_‘I Datahase V‘ E@ |§‘ 'I‘_‘IZ‘ EE;
s 105 .
=% EIB- Objekt bearbeiten =L

I em.an|
¥? Einzelnes EIB- Objekt l6schen

Datein: |eibu.db |
% Gesamte EIB-Tabelle (EIB.tbl) in Ih- Dateitm: | -]
rem gewdhliten Projekt in der ArcSuite e —rr—

X
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loschen!

=% EIB- Objekte aus der ETS importieren und EIB.tbl neu anlegen

Zum Importieren der EIB-Objekte muss der Pfad zu der EIB-Datenbank und der EIB-
Datenbank-engine eingestellt sein. (siehe 1.1 Einleitung/Einstellungen).

Vorsicht! Beim Importieren mit dieser Funktion werden alle vorhandenen EIB- Objekte in
der EIB-Liste des ArcSuite Projektes geldscht.

Wahlen Sie Ihr EIB-Projekt in der ETS aus. Importieren Sie einzelne Datenpunkte mit
.Bestétigen™ bzw. ,Uberspringen®, wenn Sie einzelne Datenpunkte aus der ETS einbinden
wollen. Um die gesamte Liste einzubinden wahlen sie ,Alle"™ aus.

=% Gefilterte EIB- Objekte aus der ETS importieren und an die EIB.tbl
anfligen

. . R . ; Filter fiir Gruppenadressen s o
Der Import erfolgt dhnlich wie oben beschrieben, Heuptgruppevors | o) bead| 5]
sie haben damit die Mdglichkeit an Ihre bestehende | dotpeg e | o@ms-i ]
EIB-Liste Datenpunkte anzuftigen, ohne vorhande- = =
= Untergruppe von: | D|-7-| bis: | 255,—:’
ne Datenpunkte zu lI6schen. | —
Objektname enthiilt: | | [ |1gnore Case
Es stehen Ihnen mehrere Filtermdglichkeiten zur Bestitgen Abbreshen

Verfligung:

- Filtern Gber Angabe der Gruppenadressen
- Gruppenadressen einstellen
- Filtern mittels Volltextsuche in der Gruppenadressenbezeichnung

Textinhalt in ,Objektname enthalt" eingeben. ,Ignore case" anklicken, wenn Sie
GroB/Kleinschreibung ignorieren wollen. Die Filterfunktion beachtet auch Teilstrings
innerhalb der Objektnamen.

Nach dem Bestatigen werden nur die ,freien Gruppenadressen™ zum Ubernehmen ange-
zeigt. Alle in der Arcsuite vergebenen Gruppen-Adressen werden nicht angezeigt. Sind
schon alle Adressen belegt, wird kein Auswahlfenster mehr angezeigt.

Sind die Namen der Gruppenadressen in der einzulesenden Liste mehrmalig vergeben,
wird den Namen automatisch eine zusatzliche Zahlfolge #Nr angehangt.

- Bestatigen: aktuell angezeigte Gruppenadresse wird in die Liste (eib.tbl) der Arc-
suite Ubernommen.

- Uberspringen: aktuelle Gruppenadresse wird (ibersprungen. Sind keine neuen
Gruppenadressen verfligbar, wird das Fenster automatisch geschlossen.

- Alle: Alle noch nicht benutzen Gruppenadressen werden Gbernommen.
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6.7.5.2. Manuelles Bearbeiten der EIB- Objekte

Name: Bezeichnung der Gruppenadresse

Gruppen-Adresse: Die Gruppenadresse kann in
zwei- oder dreiteiliger Form angegeben werden.
z.B. 12/1/2 oder 12/28

Pollen bei Start: Beim Systemstart wird der Da-
tenpunkt abgefragt. Daflir muss das Kommunikati-
ons- und das Empfangen-Flag gesetzt sein.

Senden: Die Elemente, die mit diesem Objekt
verbunden sind, kdnnen Daten auf den Bus ausge-
ben. Das Kommunikationsflag muss gesetzt sein.

Hame: Fum\ma

Gruppen-Adresse: F1 momo1
EIS Typ: 2‘ B.\fte Float
Pollen bei Start:

Senden: v
Empfangen: ¥l

Kommunication: v/

Horende GAs:

Ubernehmen: v

Bestatigen

Abbrechen

Empfangen: Die Elemente, die mit diesem Objekt verbunden sind, kénnen die Daten
vom Bus empfangen. Das Kommunikationsflag muss gesetzt sein.

Kommunikation: Zum Senden und Empfangen muss die Kommunikation erlaubt sein.

Horende Gruppenadressen: Hier kdnnen Sie eine Liste der Hérenden Gruppenadres-
sen flr dieses Objekt angeben in der Form 1/2/3 1/2/4 .... oder 1/678 2/679 ....durch

Leerzeichen getrennt.

Ubernehmen: Die ArcSuite (ibertrégt nur die Gruppenadressen auf das MicroVis II logic
Display, die mit den visuellen Standard-Elementen verknipft sind. Sie missen diese Op-
tion aktivieren, wenn Gruppenadressen auf das MicroVis II logic Ubertragen werden sol-

len, die nur von dem Logikteil (Forth-Programmierung) benutzt werden.

6.7.6. Physikalische Adresse

Die physikalische Adresse des MicroVis II logic -
Displays wird mit dem Projekt Ubertragen. Die phy-
sikalische Adresse muss innerhalb eines EIB/KNX-
Netzes einmalig sein.

6.7.7. MicroVis Einstellungen

Geben Sie hier die Werte fir die Display Grundein-
stellungen vor. Sie werden dann vom Display direkt
ausgeflhrt.

Physikalische Adresse:

= ES B

Bestitigen

Standby nach [Min.]:

Kontrazt [%]:

Helligkeit [%]:

Bestitigen

Abbrechen

60—

100—|

Abbrechen

www.arcus-eds.de
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6.7.8. Drucken

Nach Auswahl und Einstellung Ihres Druckers kdn-
nen Sie die zu druckenden Informationen, die zu
druckenden Seiten und die Aufteilung der Seiten
auf dem Dokument einstellen.

Projektinformationen sind die Informationen, die
Sie bei der Erstellung des Projektes angegeben
haben.

Alle Seiten sind standardmaBig markiert und wer-
den daher gedruckt.

Seiten, die nicht gedruckt werden sollen kénnen
herausgenommen werden.

Es kbnnen bis zu 4 Seiten auf eine Dokumentensei-

Kopfzeile rSenen rnuﬂeilung

Projektinfarmationen ausdrucken

Selten FUmmerieren

Bestadtigen Abbrechen

Kopfzeile Seiten r Aufteilung

Einstellungen
Menue
Temperatur
WiohnzitnmerEG
FlurerandaEG
Serverkc
EsazimmerEG
BueroEG
HuecheEG

Dachzimmer
Unnamed

Bestatigen Abbrechen

Kopfzeile Seiten Aufteilung |

. . . () Eine Seite pro Seite (") Zwei Seiten Horizontal
te gedruckt werden, die Anordnung ist wahlbar. e
! Zwei Seiten Vertikal I Vier Seiten pro Seite
Bestitigen Abbrechen
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6.8. Elemente zur Seitengestaltung
MicroViS2 | Benutzerelemente |

Jede Seite wird aus Elementen zusammengesetzt. Es Emfa[:h 1 Sygtem ' EIB
werden einfache Elemente, Systemelemente und ' - —
EIB/KNX- Elemente unterschieden. Elemente werden [} Jﬂ T

eingeflgt, indem das entsprechende Symbol in der Ele-

ment-Auswahl ausgewdhlt und dann mit der Maus an

der gewtinschten Stelle platziert wird. Es 6ffnet sich au- || 7.

tomatisch ein Dialog fir die Eigenschaften des zu plat- f—

zierenden Elementes. Bitte beachten Sie, dass EIB/KNX- EIementen ein glltiges EIB-
Objekt zugewiesen sein muss, ansonsten verweigert das Programm die Speicherung des
Elementes.

6.8.1. Elementeigenschaften

| Zeichensatz rnusrlcmung | Format T/EIB \
| wiwe [ | PostioniGroke | Farben |

Einige Elemente haben spezielle Eigenschaften, die
im Einzelnen unter den Elementen aufgefiihrt wer-
den. Nachfolgend sind die allgemein verwendeten
Eigenschaften dargestellt. Diese kdnnen im ange-
zeigten Dialog eingestellt werden.

Sie kinnen jeder Komponente einen Mamen geben, der ahgezeiot wird,
wwenn Sie die Maus lEnger Ober der Komponente stil hatten. Der Marme
kann frei gesvahit weerden und dient nur dazu, dis Komponenten besser
urterscheiden zu kinhen

Hame: [5YSTIME-Set

Bestitigen Abbrechen

6.8.1.1. Dialogfenster-Hilfe

Unter diesem Ordner finden Sie kurze Beschreibungen und hilfreiche Hinweise.

6.8.1.2. Dialogfenster -Bezeichnung

Sie kénnen jeder Komponente einen Namen geben, der angezeigt wird, wenn die Maus
langer Uber der Komponente verweilt. Der Name kann frei gewahlt werden. Er dient der
Ubersichtlichen Darstellung in den verschiedenen Dialogen. Einige Element benétigen den
Namen, damit diese von anderen Elementen verwendet werden kénnen.

6.8.1.3. Dialogfenster -Position/GroBe

Position und GroBe des Elementes kdnnen hier manuell im Dialogfenster eingetragen
werden oder grafisch mit der Maus im Anzeigefenster festgelegt werden.

Die Einheit ist in pixel vorgegeben. Maximales Hintergrundvollbild (128 px Héhe, 160 px
Breite).

Einige Elemente sind nicht in der GréBe veranderbar.
- die GroBe von reinen Textelementen wird automatisch vom Zeichensatz generiert
- die GréBe von Bildern kann nur beim Neueinfligen festgelegt werden

www.arcus-eds.de Seite - 50 -
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6.8.1.4. Dialogfenster -Farben

Im Farbdialog kénnen die Farben fir Vordergrund
(Schrift) und Hintergrund (statisches Rechteck) fest-
gelegt werden. Bei Schaltflachen wird die Hinter-
grundfarbe beim Wert 0 und die Vordergrundfarbe
bei 1 angezeigt. Die Farben werden Uber einen Farb-
auswahldialog bestimmt. Einige Elemente kénnen
transparent gezeichnet werden, bei diesen wird nur
der Vordergrund gezeichnet, beispielsweise flr feste
Texte Uber Bildern.

Farben auswahlen:

Die Farben kdnnen aus einer Musterpalette ausge-
wahlt oder im HSB- bzw. RGB-Schema manuell ein-
gestellt werden. Im Projekt neu ausgewahlte Farben
kénnen Sie Fenster ,Aktuell® direkt anklicken.

6.8.1.5. Dialogfenster -Zeichensatz

Flr Elemente mit Schriften kann der gewlinschte
Zeichensatz ausgewahlt werden. Verwendet wer-
den kdnnen die installierten Zeichensatze, ebenso
kdénnen auch eigene Zeichensatze mit dem Font-
Editor erzeugt werden. Um Speicherplatz zu spa-
ren, versuchen Sie Ihr Projekt mit mdglichst wenig
unterschiedlichen Zeichensatzen zu gestalten.

FontgroBe: Der Fontl_07 bezeichnet einen Font
mit der Héhe 7 Pixel

VergroBerung: Hier lassen sich die Fonts skalie-

Aktuell:

D Eeispieltext Eeispieltext

| OK || Abbrechen || Zuriicksetzen

| Position/Grike \)Farhen r i “Texl \

Hilfe

Um ein moglichst genaues Bild des Projektes zu erzeugen werden
diezelben Teichensétze verwendet, die auch auf dem Gerét instaliert
sind. Wenn Sie hier keine Zeichensétze autgelistet bekommen, dann
instaliieren Sie sie bite erneut

Wame: |Font1_07 Ad

Vergriferung: i1 R | -

Bestatigen Abbrechen

ren. Die Umrisse von skalierten Fonts sind kantiger als bei origindr groBen Zeichensatzen

GroBe Schriftfonts benétigen viel internen Speicher, jedoch kénnen groBe Schriften auch

durch VergréBerung kleinerer Zeichensatze erzeugt werden.

Vorsicht: Wird die ObjektgroBe kleiner als die im Schriftfont angegebene GréBe gestal-
tet oder unterhalb der Bildkante geschoben, kann es passieren, dass das Feld im Display

nicht oder nicht vollstédndig angezeigt wird.

6.8.1.6. Dialogfenster -Text

Geben Sie hier den Text der Komponente ein. Fir EIB-Wertanzeigen kénnen Sie hier z.B.
die Einheit des dargestellten Wertes eintragen z.B. °C flir eine Temperaturanzeige.

www.arcus-eds.de
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6.8.1.7. Dialogfenster -
Ausrichtung

In einigen Elementen kann die Ausrichtung der
Texte eingestellt werden. Es kann zwischen links-
blndig, mittig und rechtbindig gewahlt werden.
Dies ist speziell flir sich dndernde Texte (14 byte
Objekt) und dezimale Zahlendarstellungen fir ein
optimales Erscheinungsbild wichtig.

6.8.1.8. Dialogfenster -EIB

LZeichensalz rnusricmung | Format EIB \

Hilfe Position/Groke Farben
i | [

Die Text-Ausrichtundg veird j& nach Komponente lgicht unterschiedlich
interpretiert. Experimentieren Sie rubig etveas mit dissem Wert, um diz
verschiedenen Einstellungen anzuzeigen

Ausrichtung: IRech'ts austichten ‘ - |

Bestatigen Abbrechen

Unter dem Dialogfenster EIB kann der zu verwendende Datenpunkt flir dieses Element
ausgewahlt werden, sofern es sich um ein EIB/KNX-Element handelt. Sendeoptionen,

Tasteroptionen und Alarmoptionen werden hier gesetzt.

Als Alarmoption versteht man hier den Aufruf der Seite in den Vordergrund durch einen
aktualisierten Empfang des EIB-Elementes. Siehe auch Fehler! Verweisquelle konnte
nicht gefunden werden.Fehler! Verweisquelle konnte nicht gefunden werden.

6.8.2. Statische Elemente

Statische Elemente werden typischerweise zur optischen
Seitengestaltung oder fiir Kennzeichnungen und kurze
Erklarungen verwendet.

ﬁ 6.8.2.1. Statisches Rechteck

[ Einfach | System [ EIB |

mT &Y

Statische Rechtecke sind farbige Flachenelemente zur optischen Seitengestaltung mit
freier Platzierung und frei wahlbarer GréBe. Die Auswahl Hintergrundfarbe bestimmt hier

die Farbe des Rechtecks.

' T 6.8.2.2. Statisches Textfeld

Es kdnnen beliebig viele statische Texte auf einer
Seite angeordnet werden. Position, Schrift- und Hin-
tergrundfarbe, Transparenz sowie Zeichensdtze kon-
nen frei gewahlt werden.

Dialogfenster Farben / Option ,, Transparent™:
Texte, die nicht Gber den Bedienknopf auswahlbar
sind kénnen transparent gestaltet werden, so dass
darunter liegende Bilder nicht durch einen Texthin-
tergrund beeintrachtigt werden.

(Pusi‘(iuniﬁrﬁﬁe rFarhen r i Text |

[ Hilfe | i

Geben Sie hier bitte den Text der Komponente ein. Der Test wwird mit dem
Font dargestellt, der auch auf dem Gerat verwendet wird, so dai Sie
genau sehen kinnen, wie das Ergebnis aussieht. Wenn Sie den Focus
zulassen, kann die Komponerte angewahit werden und Sie kiinhen Gber
dieses Feld auf eine belishige Seite springen.

Text:

Focus zulassen: [ |

Sprung auf Seite : D I

Bestitigen Abbrechen
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Dialogfenster Text / Option ,,Fokus zulassen":
,Fokus zulassen™ ermdglicht Ihnen eine Anwahl mit dem Bedienknopf. Sie erhalten einen
Seiteneinstiegspunkt ohne eine Funktion aufzurufen.

Dialogfenster Text / Option ,,Sprung auf Seite™:
Diese Option kénnen sie einsetzen, um mit einem Fokus auf eine andere Seite zu sprin-
gen. Die Auswahl rechts stellt alle verfligbaren Seiten zur Verfligung.

Detail: Wenn auf der Seite nur Schaltbuttons mit Tasterfunktion enthalten sind, haben
Sie keine Méglichkeit mehr, die Seite mittels ,langes Driicken" zu verlassen. Zum einfa-
chen Navigieren auf die Seiten empfehlen wir, als erstes Fokuselement ein Textbutton
mit Fokus einzurichten. Versehentliches Schalten von EIB-Elementen ist damit ausge-
schlossen.

* Menue *
] Temperatur
Beleuchtung
Zeitschaltuhr

TIP: Menii erstellen
Statische Texte kdnnen auch als Meniipunkte definiert wer-
den um bestimmte Seiten gezielt aufzurufen. Um als Men(-

punkt verwendet zu werden, muss die Anwahl (Fokus) zuge- Siule
lassen und der Sprung auf eine Seite definiert werden. Mehre- &larm

re Sprungtexte auf einer Seite ermdglichen Ihnen, schnell auf Jalousie
bestimmte Themenbereiche zu springen und so ein Verzeich- Heizung
nis anzulegen. ArcusEDS

S ——

& 6.8.2.3. Statisches Bild
Hilfe Bezeichnung r Position/GriBe r Farben Bild ‘
Sie kinnen eine Bild-Datel angeken, die mit dieser Komponente dargestelt
. . .. . wyirel. Die Breite und die Hihe des Bildes milssen durch 16 teilbar sein
Stat|sch e Bi | d er ko nnen zur Seiten g esta |tu ng ver- Wenn Sie eine Datel ausswiblen, deren Brette oder Hihe richt durch 16
. . B} . . teilbar ist, dann kinnen Sie einen Ausschnit wahlen oder das Bild
wendet werden. Sie kénnen Teile des Bildschirms e

oder den gesamten Bildschirm bedecken. Verwen-
det werden kénnen beliebige JPEG- und GIF- Da-
teien, die vom Programm, wenn notig skaliert wer- .

den. Beachten Sie, dass Bilder durch die jpg-

Komprimierung an Qualitat verlieren. Den Kompri-
mierungsfaktor stellen sie unter BildgroBe ein.

Zur Bildauswahl klicken Sie auf das rote Element,

daraufhin erscheint ein Auswahldialog.

Position: Position im Ausgabefenster. Nullpunkt

liegt links oben

GroBe: Skalierung der Originaldatei auf das aus- &

zugebende Format

AusgabegroBe: Die AusgabegrdBe ist nur mit dem - :
Faktor 16 skalierbar und nur beim ersten Einsetzen ::"" 1:” 15”
editierbar. A;sg:‘heurﬁne: 16.‘_‘: { 16—

Bildqualitat: Um Speicherplatz zu sparen ist der

Default-Wert auf 5 gesetzt. Falls Sie Bilder mit har- Bestitioen Abbrechen
ten Kanten haben z.B. Logos, setzten Sie den Wert so hoch (maximal 10) bis Sie zu
einem zufrieden stellenden Ergebnis ohne jpg-eigene Artefakte kommen.
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&l
: -
PICTO220.0PG

Bilder benotigen viel Speicherplatz, so dass Ihr
Display schnell an seine Speichergrenzen stoBen
kann. Kontrollieren Sie den Speicherbedarf unter
Projekt > ProjektgroBe.

T
PICTA222 PG
e

) pctozas e

Tipp: Bilder kbnnen mehrmals in derselben GréBe
eingebunden werden ohne dass mehr Speicherplatz
benétigt wird.

PICTO225 JPG

Bestatigen Abbrechen

Bearbeiten Sie schon vor dem Einfligen Ihre Bilder

mit einem Bildbearbeitungsprogramm und optimieren Sie damit die Bild- und Speicher-
groBe. Einige Bildprogramme bieten Funktion wie "Speichern fiir Web" an, damit verrin-
gern Sie den Bildspeicherbedarf nochmals.

Sie erreichen gute Bildqualitaten (Faktor 5) mit SpeichergréBen zwischen 3-6 KB je Hin-
tergrundvollbild (128 px Hohe, 160 px Breite). Bei Faktor 10 liegt die BildgréBe je nach
Bild um die 16kByte.

W | 6.8.2.4. Systemzeit anzeigen
‘-...-f"’II | Mo 14:52:11
Die Systemzeit ist ein im Betrieb laufend aktualisiertes Ele- langes Fornat
ment, das hier nicht editiert und ausgewahlt werden kann.
Das MicroVis II logic benutzt als Quelle fir die Systemzeit die 14:52:11
tber den EIB/KNX-Bus empfangenen Objekte oder generiert . 2
diese selbst aus der eigenen RTC (RealTimeClock), falls im kurzes Fornat
Dialogfenster EIB keine Gruppenadressen fir die Systemzeit
ausgewahlt wu rden Seite S von 5 Systemzeit anzeigen 158/ 06

Dialogfenster Format / langes bzw. kurzes Format: Die Systemzeit kann mit einem
langen (mit Wochentag) oder kurzen Format dargestellt werden. Der darzustellende Zei-
chensatz kann frei ausgewahlt werden, es ist jedoch zu beriicksichtigen, dass Zeichen-
satze mit variablen Zahlenbreiten zu einem unruhigen Bild fihren.

7.} 6.8.2.5. Systemdatum anzeigen

Das Systemdatum ist ein im Betrieb laufend aktua-
lisiertes Element, das hier nicht editiert und aus-

' Zeichensatz fAusricmung iVFormat r.EIB |
| Hife | i r Position/Groke | Farben

gewahlt werden kann. Das MicroVis II logic benutzt
als Quelle fir das Systemdatum, die Gber den
EIB/KNX-Bus empfangenen Objekte oder generiert
diese selbst aus der eigenen RTC (RealTimeClock),
falls im Dialogfenster EIB keine Gruppenadressen
flr das Systemdatum ausgewahlt wurden.

Ei Daturn und Zet kinnen Sie angeben, ob die Anzeige in kanger oder in
kurzen Format erfolgen =oll. Wenn Sie das lange Format wahlen, S0 wird
bei einem Datum die Jahreszahl vierstelig ausgegeben, bei Zeit wird der
Winchertag mit ahgezeict,

Langes Format | - |

Dialogfenster Format / langes bzw. kurzes
Format: Die Systemzeit kann mit einem langen
(mit Wochentag) oder kurzen Format dargestellt

werden. Der darzustellende Zeichensatz kann frei L i

ausgewahlt werden, es ist jedoch zu bericksichti-
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gen, dass Zeichensatze mit variablen Zahlenbreiten zu einem unruhigen Bild flhren.

6.8.3. System

[ Einfach | System | EIB |

Systemelemente sind Elemente zur Einstellung von Sys-

temeigenschaften. Typischerweise sind diese auf der l} ; w ‘/
Seite Nr.0, der Systemseite, zusammengefasst. Keines =

der Elemente muss vorhanden sein, oft sind einige tber- o T

flissig oder der Benutzerzugriff ist nicht erwlinscht. Die \.) o
Einstellungen Standby, Kontrast und Helligkeit kénnen

von der ArcSuite auch direkt mit dem Projekt in das Ge-
rat voreingestellt werden. Siehe Abschnitt: Fehler! Verweisquelle konnte nicht gefun-
den werden. Fehler! Verweisquelle konnte nicht gefunden werden.
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6.8.3.1. Die Systemseite

Eine typische Systemeinstellungsseite beinhaltet normaler- Wikl  Systemeinstellung
weise die folgenden Systemparameter: Helligkeit: —
Eontrast: | |
. . Shutdowr 255 hin
- Kontrast und Helligkeit mit Balkenanzeige zwischen 0 und . N——
100% . Kontrast wird bei fallendem EIB-Netz abgespei- E‘;ﬁm Df;ﬁz;ﬁ”
chert.
Programmierer [

- Standbyzeit (Shutdown) kann zwischen 0 und 255 Minu-

ten gewahlt werden.

- Uhrzeit und Datum kdénnen manuell eingestellt werden wenn die Systemzeit nicht
Uber den EIB/KNX- Bus geholt wird.

- Programmieren: Uber den Programmierbutton kann das Display in den Programmier-
modus geschaltet werden, um die physikalische Adresse mit der ETS Uber den EIB/KNX-
Bus zu programmieren. Die physikalische Adresse kann auch mit der ArcSuite Me-
nld/Projekt/Physikalische Adresse eingestellt werden. Durch einen Download des Projek-
tes wird die Uber die ETS programmierte Adresse lberschrieben. Wenn der Program-
miermodus aktiviert ist, kann keine Geratebedienung mehr erfolgen.

Die Systemeinstellungsseite kann im Entwurfsprogramm frei gestaltet werden. Ebenso
kédnnen Funktionen entfernt werden, wenn der Benutzer keinen Zugang zu den Einstel-
lungen (z.B. Programmiermodus) erhalten soll.

; 6.8.3.2. Standby Zeiteinstellung:

Mit diesem Systemelement ist es mdglich, am Gerat die Zeit einzustellen, nach der bei
unbetatigtem Gerat die Hintergrundbeleuchtung abgeschaltet wird. Der Wert kann zwi-
schen 1 und 255 Minuten liegen.

Unterschiede bei den Firmware Versionen:
Version VE 2.0,2..1,2.2 :

Bei Werteeingabe 0 min wird kein Standby aktiviert, d.h. die Hintergrundbeleuchtung
schaltet sich nicht ab. Das Gerat kann mittels Tastendruck oder Uber eine Alarmmeldung
wieder in den Normalzustand gebracht werden. Beim MicroVis logik kann lber den Forth-
Befehl timeout das Display abgeschaltet werden, es erfolgt keine Speicherung des Wer-
tes.

Version VE 2.3

Bei Werteeingabe (im MicroVis oder Uber die Arcsuite) 0 min wird kein Standby aktiviert,
d.h. die Hintergrundbeleuchtung schaltet sich nicht ab. Das Gerat kann mittels Tasten-
druck oder Uber eine Alarmmeldung wieder in den Normalzustand gebracht werden. Beim
MicroVis logik kann Uber den Forth-Befehl timeout das Display abgeschaltet werden, es
erfolgt keine Speicherung des Wertes.
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Wird der Wert 0 Uber timeout auf das MikroVis Ubertragen, erfolgt eine Sperrung des
Displays zusatzlich zum Abschalten der Displaybeleuchtung. Die Sperrung der Displaybe-
dienung kann nur noch mit einer neuen Ubertragung eines Wertes timeout=1 oder gro-
Ber aufgehoben werden. (Siehe Forthprojekte Beispiele Shutdown Uber EIB). Ein neuer
Standby-Wert muB gréBer als der letzte Timeout Wertsein, damit dieser angenommen
wird. Uber timeout kann kein dauerhaftes Display on geschaltet werden.

Version VE 2.4

Die Sperrung des Display wurde aus Kundeninteresse wieder aufgehoben, die Funktion
timeout ist ahnlich Firmware VE 2.2 2.1 . Die Abschaltungszeit von Timeout gilt nur so-
lange ein neuer standby wert eingegeben wird.

Siehe auch Fehler! Verweisquelle konnte nicht gefunden werden.Fehler! Verweisquelle
konnte nicht gefunden werden.

=

#’ 6.8.3.3. Physikalische Adresse programmieren

Um die physikalische Adresse mit einer Dummy-Applikation der ETS programmieren zu
kdédnnen, muss das MicroVis II logic Display in den Programmiermodus geschaltet werden.
Dazu dient die Schaltflache "Physikalische Adresse Programmieren". Wird das Program-
mier-Element betétigt, befindet sich das LCD Display im ETS Programmiermodus. Es ist
dann nicht mehr bedienbar, alle Funktionen sind gestoppt. Die physikalische Adresse wird
auch mit dem USB-Download Ubertragen und eine vorherige ETS- Programmierung wird
Uberschrieben und muss wiederholt werden. Im Menlpunkt "physikalische Adresse" muss
die entsprechende Adresse eingestellt werden. Mit jedem USB Download wird die phys.
Adresse erneut Ubertragen.

6.8.3.4. Helligkeit

Mit diesem Element hat der Benutzer die Méglichkeit die Helligkeit des Displays seinen
Bedirfnissen anzupassen.

e

‘/ 6.8.3.5. Kontrast

Mit diesem Element hat der Benutzer die Méglichkeit den Kontrast des Displays seinen
Bedirfnissen anzupassen.

_:_;' 6.8.3.6. Systemzeit einstellen

Die Systemzeit ist ein im Betrieb laufend aktualisiertes Element. Uhrzeit und Datum kon-
nen manuell eingestellt werden, wenn die Systemzeit nicht tiber den EIB/KNX- Bus geholt
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wird. Das MicroVis II logic benutzt als Quelle fiir die Systemzeit, die tGber den EIB/KNX-
Bus empfangenen Objekte oder generiert diese selbst aus der eigenen RTC (RealTimeC-
lock), falls im Dialogfenster EIB keine Gruppenadressen flir die Systemzeit ausgewahlit
wurden.

6.8.3.7. Systemdatum einstellen

Das Systemdatum ist ein im Betrieb laufend aktualisiertes Element, das nicht editiert und
ausgewahlt werden kann. Das MicroVis II logic benutzt als Quelle fiir das Systemdatum,
die Uber den EIB/KNX-Bus empfangenen Objekte oder generiert diese selbst aus der ei-
genen RTC (RealTimeClock), falls im Dialogfenster EIB keine Gruppenadressen flir das
Systemdatum ausgewahlt wurden.
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6.8.4. EIB/KNX Elemente

EIB/KNX-Elemente sind Elemente zur Anzeige und Ein-
stellung von Werten im EIB/KNX-Bussystem. Diese Ele-
mente bieten die in EIB-Einstellungen angelegten Grup-
penadressen zur Auswahl.

Bitte beachten Sie:

[ Einfach | System [ EIB |

Ein) | |/ 3‘3

e

i

- EIB/KNX-Elemente sind nur auf dem Display sichtbar, wenn sie mit einer bestehenden
Gruppenadresse aus ihrem Projekt verknipft wurden. Beim Kopieren von Projektseiten
aus verschiedenen Projekten, werden keine Gruppenadressen angelegt!

- EIB/KNX-Elemente kdnnen nicht angelegt wer-
den, wenn Sie bei Neuanlage keine giltige Grup-
penadresse vergeben.

- Option Editieren, Senden: Das Feld "Editie-
ren/Senden" muss aktiviert sein, wenn das Ele-
ment auf der Seite auswahlbar sein soll oder ein
Wert auf den Bus gesendet werden soll. Ansonsten
dient es als Anzeigeflache.

- Option Alarmfunktion: Falls das Feld "Alarm-

i

Farben rzaichansmz r’Taxl .EIB |

i

Hite |

I Position/GroRe

Sie kivnen diesem Objekt eine Gruppenadresse zuordnen. Solte die Liste
leer zein, =0 dffthen Sie bite den EIB-Mahager und erstellen Sie zundchst
e EIB-Objekte. Der EIB-Manager befindet sich im Meni urter "Projekt".

ObjektiGA:

020001001 - Aulken ‘ > ‘

[ ] Tasterfunktion

Bestatigen Abbrechen

funktion" aktiv ist, wird die Seite dieses Elementes

automatisch bei Wertednderung aufgerufen und in den Vordergrund gestellt.
Siehe auch Fehler! Verweisquelle konnte nicht gefunden werden. Fehler! Verweisquelle

konnte nicht gefunden werden.

- Das Eintragen von Werten in einem Pull Down-Men( sollte immer mit der Enter Taste
bestatigt werden, damit diese in die Element-Eigenschaften ilbernommen werden
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| Ein | 6.8.4.1. Schaltflache und Taster

Die Schaltflache ist nur aktiv, wenn im Dialogfenster EIB die
Option "Editieren Senden " aktiviert wurde. Ansonsten
kdédnnen Sie das Element als Anzeigeflache z.B. fir den A-
larmaufruf benutzen. Lampe Hof | AUS
Schalter und Tasterflachen werden im Dialogfenster EIB P
durch die Option "Tasterfunktion” unterschieden.

Anzeigefldche:
Anzeigeflachen stellen bei empfangenem Telegramm den

Wert 0 oder 1 dar. Sete10von..  Schaltfliche EinfAus
Schalter: (s | zemtmmete T vaet ] o |
Schaltflachen wechseln bei jeder Betatigung ihren [ ! T CEIRECE
Wert ZWiSChen 0 Und 1, Und Ste”en bel empfange_ Sie kinnen diesem Objekt eine Gruppenadresse zuordnen, Sollte die Liste
nem Telegramm den Wert 0 oder 1 dar. e et
Taster. Objekt/GA: | 020001001 - Aulken ‘v‘
Schaltflachen senden bei Betdtigung eine 1 und : i .
beim Loslassen eine 0. LEEsteih o
Beachten Sie: Die Funktion "langes Dricken" ist ”
deaktiviert. Detail: Wenn Sie ausschlieBlich Tast-
funktionen auf einer Seite benutzen, sollten Sie

Bestatigen Abbrechen

einen statischen Text mit Focus auf die Seite legen, *
um die Seite mittels ,langes Driicken" verlassen zu kénnen.

Dialogfenster EIB — Option , Alarmfunktion™:

Es stehen verschiedene Alarmfunktionen zur Verfligung. Siehe Abschnitt: Fehler!
Verweisquelle konnte nicht gefunden werden. Fehler! Verweisquelle konnte nicht
gefunden werden.

Dialogfenster Text — Option ,, Text in Komplementarfarbe":

Option nicht aktiviert: Die Hintergrundfarbe des Elementes wechselt je nach Schaltzu-
stand zwischen Vordergrund- und Hintergrundfarbe. Die Schriftfarbe ist immer schwarz.
Option aktiviert: Die Hintergrundfarbe des Elementes und die Schriftfarbe wechseln
komplementar je nach Schaltzustand zwischen Vordergrund- und Hintergrundfarbe.

of | 6.8.4.2. Dimmer

Dimmelemente kénnen nur mit einem 4-Bit Dimmobjekt verbunden werden. Bei Auswahl
des Objektes andern sich Text und Farben gemdB den Einstellungen. Drehen des Dreh-
knopfes bewirkt direktes Senden des Dimmwertes, links > Abdimmen, rechts > Hoch-
dimmen

Als Dimmwert wird 7 oder 15 gesendet, das entspricht einer 1/64 Schrittweite.
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Ey

6.8.4.3. Wertanzeige

Werttextelemente zeigen Werte eines Datenpunk-
tes im Klartext an (bspw. "25.40 °C"). Die Einheit
kénnen sie im Feld ,Text" eingeben, sie wird an
den Zahlenwert angehdngt und mit diesem ausge-
richtet.

Werteanzeigen kénnen linksbindig, mittig oder
rechtsbiindig orientiert werden um wechselnde
Anzeigelangen optimal darstellen zu kénnen. Die
Auswirkung unterschiedlicher Textlangen auf den

LZeichensa‘(z | Text _ Ausrichtung | EB |
Hilfe: r i "/ Position/Grike r Farben

Geben Sie hier bitte den Text der Komponente ein. Der Text wird mit dem
Fort cargestelt, der auch auf dem Gerdt verwendet wird, so dai Sie
genal sehen kinnen, wie das Ergebnis aussieht. Wenn Sie den Focus
zulassen, kann die Komponerte angevwahit werden und Sie kdnnen Gber
dieses Feld auf eine beliehige Seite springen

Teut: el

Bestatigen Abbrechen

optischen Gesamteindruck kann durch Wechsel der Langen im Popup-Meni zwischen

"Langer Wert" und "Kurzer Wert" getestet werden.

Wenn im Dialogfenster EIB die Option "Editieren Senden " aktiviert wurde, kénnen

Sie vom Display aus direkt Werte einstellen und senden.

' 8 6.8.4.4. Liste von Bildern

Eine Bildliste ist eine Zuweisungsliste zwischen Bildern
und Objektwerten. Die Objektwerte haben Schwellen-
wertcharakter, im dargestellten Fall (1bit Objekt) wird
bei 0 das erste Bild angezeigt, bei 1 das zweite etc.

Die zugehdrigen Bildobjekte generieren Sie im Dia-

log/Bilder mit den beiden Buttons.

ks = gk

x.‘

~Neue Wertzuordnung erstellen™
"Wertzuordnung l6schen™

| Hife | Bezeichnung | Position/Groke | Bilder | E

Diese Homponente stelt zu einem Viert ein Bild dar . Geben 3
Eilder an, die Sie vervwenden wollen. Die Breite und dis Hihe
miizzen durch 16 teibar sein, Wenn Sie eine Datel auswahle
Brette oder Hohe nicht durch 16 tellbar Ist, dann kinnen Sie s
Auszchnitt wahlen oder das Bild skalisren laszen. Die Grofe
Komponente entspricht der Grile des griBten Bildes.

x'.—"

Wient | Eild
0 &
1 @

Tragen Sie in der Spalte Werte den auslésenden Wert ein und suchen Sie in der Spalte

Bild das zugehérige Bild aus ihrem Verzeichnis aus.

Beachten Sie:

Wenn kein Bild fir den untersten Wert vorgegeben wurde, wird ein Fragezeichen darge-
stellt, falls der empfangene Wert geringer als das erste Bildobjekt ist.

Enthalt eine Liste nur ein Element, so wird der zugehérige Wert bei Betatigung sofort
gesendet (keine Auswahl). Dies kann fir einzelne Telegramme (bei Driicken '1l' senden)
verwendet werden. Enthalt eine Liste zwei Elemente, so wird bei Betdatigung direkt umge-

schaltet.
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Bildlisten kénnen nur fir Objekte bis 2 Byte Datenbreite verwendet werden.

TIP: Eine Bildliste kann z.B. als Anzeige oder Auswahl mit Piktogrammen zu verschiede-
nen aktuellen Schaltzustédnden benutzt werden.

6.8.4.5. Textlisten

Zeichensatz rAusricmung rTex‘te EIB ‘
Hife | Bezei [i flioniGrike | Farben

Eine Textliste ist eine Zuweisungsliste zwischen
Texten und Objektwerten. Die Objektwerte haben
Schwellenwertcharakter, im dargestellten Fall wird
ab minus 40.00 der Text "Unter Null" angezeigt, ab
0.00 "Kalt" etc.

Dieze Komponente stellt sine Liste von Zeichenketten dar. Sie kinnen der
Liste neue Elemente hinzuflgen oder Elemente entfernen. Mt Hilfe des
Popup-Mends kinnen Sie das Aussehen durchschatten

B &
2

wert | Text
4000 Lrter Nul
000 Kalt
1000 Kihl
1500 Warm

Die zugehdrigen Textobjekte generieren Sie im
Dialog/Texte mit den beiden Buttons.

Bestatigen Abbrechen

x- _|

~Neue Wertzuordnung erstellen™
“Wertzuordnung l6schen"

Tragen Sie in der Spalte Werte den auslésenden Wert ein und tragen Sie in der Spalte
Text den anzuzeigenden Text ein.

Beachten Sie:
Wenn kein Text flir den untersten Wert vorgegeben wurde wird ein Fragezeichen darge-
stellt, falls der empfangene Wert geringer als das erste Textobjekt ist.

Enthalt eine Liste nur ein Element, wird der zugehdrige Wert bei Betatigung sofort ge-
sendet (keine Auswahl). Dies kann flir einzelne Telegramme (bei Driicken '1' senden)
verwendet werden. Enthalt eine Liste zwei Elemente, wird bei Betatigung direkt umge-
schaltet.

Textlisten kdénnen nur fir Objekte bis 2 Byte Datenbreite verwendet werden.

Profitip: Mit dem Sonderzeichen-Font kénnen Sie Balkenelemente gestalten und diese
akkumuliert zu einer VU-Anzeige kombinieren.
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@ 6.8.4.6. Raumtemperatur-Regler

Der Raumtemperatur-Regler stellt nur die Zustande einer im EIB/KNX-Bus vorhandenen
RTR symbolisch dar. Das MicroVis II logic beinhaltet keinen eigenen Regler. Folgende
Symbole sind integriert:

- Anwesend, Abwesend

- Nacht- Standby, Frost- Hitzeschutz
- Heiz- oder KiUhlbetrieb

- Alarm- und Sperrfunktion

i 2@ g

Regler allgemein, 1 Byte

Bit 0: 1: Komfortbetrieb aktiv

Bit 1: 1: Standbybetrieb aktiv

Bit 2: 1: Nachtbetrieb aktiv Sefte 14 von..  Raumtemperaturrenler

Bit 3: 1: Frost-/Hitzeschutz aktiv

Bit 4: 1: Regler gesperrt

Bit 5: 1: Heizen; 0: Klhlen

Bit 6: 1: Regler inaktiv

Bit 7: 1: Frostalarm
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l‘ 6.8.4.7. Wertebalken

HUrizUnla\erWer{ebalken

Seite 15 von...  Horizontaler Wertebalken 8572

wertikaler Wertehalken

Seite 16 van...  verikaler Wertebalken

Wertebalken sind horizontale oder vertikale Anzeigen und Bedienelemente mit wahlbarer

Farbe und GroBe,

Wenn im Dialogfenster EIB die Option "Editieren Senden " aktiviert wurde kénnen

Sie vom Display aus direkt Werte einstellen und senden.

Dialogfenster Wertebereich / Option "Editieren Senden: Bei Wertebalken mit Sen-
defunktion kann zwischen Senden bei Bestdtigung (einmalig) und Senden bei Drehung
gewahlt werden. Es wird beim Drehen dann permanent bei Wertednderung ein Tele-

gramm gesendet.

TIP: Hiermit wird direktes Dimmen oder eine Volumeregelung Uber den Byte-Wert mog-

lich.

Dialogfenster Wertebereich / Maximaler Mi-
nimaler Wert:

Einstellen des angezeigten oder zu sendenden Wer-
tebereiches.

Dialogfenster Wertebereich / Schrittzahl:

Die Angabe ,Schrittzahl" gibt vor, wie viele Dre-
hungsschritte zwischen dem Minimum- und dem
Maximumwert liegen. Der maximale Teilungbetrag
ist 127 Unterteilungen. Sollten Sie einen Wert ge-
nauer als 2 bei einem 1Byte Objekt einstellen wol-
len, missen Sie den maximalen Wert auf 128 be-
grenzen.

| PositionSrose | Farben | BB | wertebereich
I Hilfe [ i

Hier kinnen Sie den Wertehereich definieren, der fir diese Leiste
werywendet werden soll. Der Minimal- und Maximal-wert héngen dabel
vom veryendeten Eis-Typen ab. Leisten konnen nur mit Eis-Typen
weryvendet werden, die nicht Enger als zwei Byte sind, auch Eis-Typ &
(Fliekorma, 2 Byte)

Minimaler Wert: 5 I[-_-'!
Maximaler Wert: 5 :'—I
=
Schrittzahl (Bei Senden) I 32
Senden bei Drehung [v]
Bestatigen Abbrechen

Tipp: Ein Drehgeber z.B. Dimmer ldsst sich so mit der gewiinschten Genauigkeit an die

Winsche des Kunden anpassen.
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6.9.MicroVis II logic Funktionen

Diese Funktionen stehen Ihnen nur auf dem MicroVis II [ﬂr Microvis2 |

logic Display zur Verfligung. |  Einfach | System |

Auslieferungsstufen l}

%

Die Funktionen sind in den Auslieferungsstufen ver-
schieden:

6.9.1.1. MicroVis II logic
Firmware 2.1 : Erstauslieferung als MicroVis II logic
Firmware 2.2 : Neuerungen:

- Sprungeigenschaften zwischen den Seiten verbessert. Spriinge von entfernten Seiten
z.B. Uber einen Alarm fluhren automatisch wieder auf die Ursprungseite zuriick.

-verbergen einer erstellten Seite mdglich

- verbesserte Logik-Funktionen- komplexe Bedienelemente als Erweiterung zur normalen
Schaltflache

Firmware 2.2.1 Neuerungen:
- verbesserte Funktionen im Logikteil
Firmware 2.3 Neuerungen:

- schnelleres Starten der Projekte (ohne Knacken)
- Bug bei den hdrenden Gruppenadressen beseitigt

6.9.1.2. MicroVis II logic +
Zusatzliche Elemente und Erweiterungen gegeniiber MicroVis II logic:

- zusatzliche Hardware Schnittstelle zur Einbindung von Sensoren z.B. Temperatur-
Feuchte-Sensor im 55mm Raster SK03-xC , zweifach binar Eingang
- zusatzliche Elemente: Temperatur- und Feuchtigkeitsanzeige

Firmware 2.2: Erstauslieferung

Firmware 2.3: Aktuelle Version
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—

|| Flx 3| 6.9.2. Userfunktion

6.9.2.1. Einleitung

Eine Userfunktion ist ein virtuelles Element, welches vom Benutzer in der Programmier-
sprache Forth programmiert wird und auf einer Seite frei platziert werden kann.

Unter dem Namen, den Sie einer Funktion geben wird ein Funktionsrumpf im Forth-
Logik- Modul erzeugt. Mit dieser Funktion kénnen Sie eigene interaktive Programme ent-
werfen, die Eingaben vom EIB-Bus und dem Bedienknopf annehmen und Ergebnisse auf
dem Display darstellen. Die eingestellten Parameter wie Positionen, Farben und Zeichen-
satz sind innerhalb der Funktion verfligbar.

TIP: Bei einem graphischen Objekt, wie z.B. bei ,Diagramm1" werden Vordergrund und
Hintergrundfarbe von der Funktion benutzt. Da aber diese Funktion nicht neu aufgebaut
wird bei einer graphischen Anderung, sehen Sie hinter der Grafik die Farbe der Hinter-
grundseite, falls diese anders eingestellt ist als in der Userfunktion.

- Stellen sie bei besonderem farblichem Aufbau auch immer die Farbe hinter der User-
funktion gezielt ein, entweder als statisches Rechteck oder als generelle Hintergrundfarbe
der Seite.

Ohne entsprechende Forth-Programmierung ist das erzeugte Element nicht sichtbar und
hat keine Funktion.

6.9.2.2. Ablauf

Lesen Sie vorher die Hilfe flir das MV2Logic-Modul. Samtliche Funktionalitaten sind dort
schon im Detail dargestellt. Sie erzeugen oder importieren mit dem MV2Logic Modul ei-
nen Forthcode und senden ihn an das angeschlossene und empfangsbereite MicroVis II
logic Gber den USB-AnschluB.

Farben i Zeichensatz i Ausrichtl_.lng_

- Im MV2Logic 6ffnen Sie ihr Projekt, das Sie | wwe | Haseichnting I Posmionierose
schon in MicroVis II logic angelegt haben. ' ' ' -
(Belsple/ ” dlagramm “) 2-1'2 i;;:ra;nf;e;i:fsf:;r;o;zne:esrg: wyird eine Datenstruktur erzevgt aut

- Importieren Sie den gewlinschten Code mit-
tels Text importieren (Beispiel ,dia- Hame: fisgrarm

gramm.code") oder schreiben Sie direkt in
das Sendefenster
- Uber Verbindung/verbinden bauen Sie eine
Verbindung bei angeschlossenem USB-Kabel Editieren/3snden
auf.
- Schreiben Sie ,ferase" direkt in die Eingabe-
zeile und bestdtigen dies mit Enter. Nun ist
der Logik-Speicher geldscht. Erzeugen Sie
erneut eine Verbindung. oo
- Klicken Sie auf Senden um den Code zu Ubertragen. AnschlieBend geben Sie im
Direkteingabefeld ,fsave" ein und bestatigen Sie mit Enter. Jetzt ist die Funktion
gespeichert.

Abbrechen

Platzieren Sie auf einer Seite ihres MicroVis II logic eine Userfunktion in der gewilinschten
GréBe. In Eigenschaften bezeichnen Sie die Userfunktion mit dem Namen des gesendeten
Codes. Nach einem vollstandigen Reset ( EIB und USB Anschluss Iésen ) ist die Funktion
auf Threm Display sichtbar.
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6.9.2.3. Bezeichnung

Mit dem Namen den Sie hier eintragen wird eine Datenstruktur erzeugt, auf die spater
zugegriffen werden soll.

Beispiel: Sie haben den Forthcode ,diagramm™ bezeichnet und mittels des FM II Moduls
auf ihr MicroVis II logic gesendet. Um dieses Forth - Programm aufzurufen, missen Sie
den Namen ,diagramm" bei Bezeichnung/Name eingeben.

e

P 6.9.3. Zeitschaltuhr e
= “ Zeichensatz Format ElB Aktion des Timers

| Hilfe Bezeichnung Position/Grofe Farben

Die Zeitschaltuhr sendet einen vorgegebenen Wert il ooty il s sl e
auf den EIB/KNX-Bus oder ruft eine Szene ab. Es kornen Datenpunkte pesendet oder Szenen sbgeruten werdern
kdénnen dem Speicherumfang entsprechend, belie-
big viele Schaltzeiten generiert werden. St Sy Tty fosterpurie sencen =
Beachten Sie: Vergewissern Sie sich, dass alle v Actie '
verkntpften EIB/KNX Adressen angelegt sind und Z
im Sendemodus stehen. Das gilt besonders auch :

fur die verknlpften Szenen. Sollte dort eine Grup- Stunde : s | o
penadresse nicht existieren oder falsch eingestellt Zu Sendender Wert:
sein, wird entweder die Zeitschaltuhr nicht mehr P

angezeigt oder es entsteht ein Systemfehler und
das System geht in einen undefinierten Zustand.

6.9.3.1. Bedienfunktionen

- Die voreingestellte Uhrzeit kann vom Benutzer am Display geandert werden, falls
keine Systemzeit vorhanden ist.

- Der Timer kann vom Benutzer am Display aktiviert bzw. deaktiviert werden.

- Die Schaltzeiten kénnen vom Benutzer am Display geandert werden. Falls nétig
kann diese Funktion Uber einen Passwortschutz vor fremden Zugriff geschutzt
werden. (siehe Sicherheitspin 3.6.5.4)

6.9.3.2. Zeichensatz

Die GréBe des angezeigten Timers kann Uber den Zeichensatz ausgewahlt werden.

6.9.3.3. Format

Hier kdénnen Sie zwischen langem und kurzem Format wahlen.
Kurzes Format: Der Timer ist eine Tagesschaltuhr und wertet nur die Tageszeit aus.

Langes Format: Der Timer ist eine Wochenschaltuhr und wertet auch den Wochentag
aus.

6.9.3.4. EIB

Wahlen Sie hier das zu sendende Datenobjekt aus, z.B. die zu schaltende Leuchte.
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6.9.3.5. Aktion des Timers

Geben Sie die auszufiihrende Aktion ein, die nach Ablauf des Timers aufgerufen wird. Es
kdénnen Datenpunkte gesendet oder Szenen abgerufen werden.

Auswahlfeld:

Datenpunkt senden: An das im Ordner/EIB ausgewahlte EIB-Objekt wird ein
zugeordneter Wert gesendet.

Szene auswahlen: Wenn eine Szene mit dem Szenen Element erstellt wurde,
kénnen Sie diese hier abrufen. Dadurch lassen sich mehrere EIB-Objekte mit ei-
nem Timer ausldsen.

Option ,,Active™: Hier wird der Timer aktiviert. Am Display kénnen Sie die Aktivierung
des Timers Uber den quadratischen Punkt einstellen.

Wochentag und Uhrzeit: Hier geben Sie einen default-Wert ein, dieser kann vom Be-
nutzer am Display geandert werden. Am Display kénnen Sie die Uhrzeit direkt und bei
den Wochentagen durch einen Unterstrich aktivieren.

Zu sendender Wert: Ein dem EIB-Objekt entsprechender Wert kann hier eingetragen
werden.
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] 6.9.4. Sicherheitspin
quit.ionfglrijll}e .Falrhen | Zeichensat.z Pin |
Hilfe: Bezeichnung
Der Einsatz eines Sicherheitspins erméglicht dem
Benutzer bestimmte Ob_]ekte auf einer Seite mlt Geben sig eine Zahl gin, die den Zugahgscode flr alle im Focus
. o folgenden Elemente darstelt. Die im Focus folgenden Elemernte werden
emnem PaSSWOrt ZUu SChUtzen. Der PaSSWOftSChUtZ wear immer cargestelt, kénnen aber nicht ohne den korrekten Code

verhalt sich fokusorientiert, d.h. alle Objekte die in seaepibi e
der Fokusreihenfolge hinter dem Sicherheitspin
stehen, sind mit einem Passwort geschitzt. Soll
eine Seite komplett geschiitzt werden, legt man
den Pinfokus an den Anfang, soll nur ein Objekt
geschitzt werden legt man das Objekt mit dem
Passwort an das Ende der Seite. Der Benutzer muss am Display den Pincode eingeben
und durch Dricken aktivieren.

Pin: 12348

Pin:

Der Default Wert ist ,12345" und kann mit der ArcSuite vergeben werden.

e

6.9.5. Szenensteuerung

Zeichensatz | Text | Bild | Datenpunkte j
- T = F S =2 |
Mit diesem Element werden Szenen definiert, ab- | tare | FPezeichoimg | FPosionfrafe | Farben
gerUfen Oder gespeIChert- In der nszenendeﬂnltlon Wiahlen Sie die Art des Szenenelementes und, bei einer Szenendefinition,
mit Abruf* werden die Datenpunkte ausgewahlt sl e et
und die Werte angegeben, die nach einem Projekt- ilberschrishen werden.
download in der Szene verwendet werden. Diese
o . . . - w iSzenendefinition it Aruf | v S =il

kdédnnen im Betrieb lGber ,Szene speichern™ neu — von
vergeben werden. Verwenden Sie ,Szene abrufen®, | ean 25 B
wenn diese Szene mehrfach in ihrem Projekt ver- e 5
wendet werden soll. Szenen werden Uber ihre Be- dmxiz 0
zeichnung referenziert. e

dmxts 0 hd
Beachten Sie: Vergewissern Sie sich, dass alle

Bestatigen Abbrechen

verknlpften EIB/KNX Adressen angelegt sind und
im Sendemodus stehen. Das gilt besonders auch flir die verknipften Szenen. Sollte dort
eine Gruppenadresse nicht existieren oder falsch eingestellt sein, kann ein Systemfehler
entstehen und das System geht in einen undefinierten Zustand. Uberpriifen Sie die Sze-
nen nach dem Ubertragen mittels eines Tastendruckes auf den erzeugten Button ,Szene
abrufen®.

6.9.5.1. Text

Hier kann der Text eingetragen werden, der auf dem Button flr die zugewiesene Szene
steht, im Falle eines Bildobjektes ist kein Text sichtbar.

6.9.5.2. Bild

Der Funktion ,Abruf der Szene x" und ,, Speichern der Szene x" kann ein Bild als Button-
funktion zugewiesen werden.

6.9.5.3. Datenpunkte
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Anlegen und abrufen einer Szene:

Wahlen Sie ,Szenendefinition mit Abruf* aus dem Wertefenster aus. Mit den beiden But-
tons ,Datenpunkteanlegen/léschen™ konfigurieren Sie ihre EIB/KNX-Objekte. Die zuge-
ordneten Werte ibernehmen Sie beim Projektdownload als default Werte.

Vor dem Bestdtigen tragen Sie in dem Ordner ,Bezeichnung/Name" den Referenznamen
der neuen Szene ein.

Dieses Element kénnen Sie auch als einmaligen Abrufbutton benutzen.

Aufrufen einer Szene:

Wahlen Sie ,Szene abrufen™ aus dem Pup-Up aus. Wahlen Sie aus dem unteren Werte-
fenster eine der angelegten Szenen aus. Bei Tastendruck werden die im Speicher auf den
entsprechenden Datenpunkten liegenden Werte ausgegeben. Sie kénnen dieses Bedien-
element benutzen, wenn Sie mehrere Abrufbuttons zu einer Szene erzeugen wollen.

Speichern einer Szene:

Wahlen Sie ,Szene speichern™ aus dem Wertefenster aus. Wahlen Sie aus dem unteren
Wertefenster eine der angelegten Szenen aus. Bei Tastendruck werden die als default
vorgegebenen Werte im Speicher, mit den auf dem EIB/KNX-Bus liegenden Werten lber-
schrieben.

www.arcus-eds.de Seite - 70 -
Stand: 24.04.2007 Anderungen vorbehalten



Handbuch zur ArcSuite 2.3

| il:lﬂ | 'rf)t.
. rH

Diese Elemente erméglichen das Anzeigen der Temperatur-
und Feuchtigkeitsmessung auf dem MicroVis II logic. AuBer-
dem werden die EIB-Objekte zum Senden auf den EIB-Bus

hier verknlpft und parametriert.

Die Temperatur- und Feuchtigkeitsmessung ist nur mit dem
MicroVis II logic+ und dem zusatzlichem Temperatur-
Feuchtigkeitsfiihler TFS madglich.

Siehe Absatz: Fehler! Verweisquelle konnte nicht gefun-

den werden.Fehler! Verweisquelle konnte nicht gefun-
den werden.

6.9.6.1. Text

Tragen Sie im Ordner ,Text" die gewlinschte Einheit ein,
welche auf dem Display erscheinen soll.

6.9.6.2. EIB

6.9.6. Temperatur Feuchtigkeitsmessung

Wadhlen Sie im Ordner ,EIB" die gewlinschte Gruppen-

adresse aus. Sollte die Liste leer sein, erstellen Sie },mm* | Text | Austichtung |

zunachst ein EIB-Objekt mit dem EIB-Manager. Der

Hife = Bezeichnung | Pos

EIB-Manager befindet sich im Meni ,Projekt".

Geben Sie hiet bitte den Text der Kompone
Fort dargestelt, der auch suf dem Gerst v
genau sehen kinnen, wie das Ergebnis au
: e 8 K e argewdhi

Teut: fC
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6.9.6.3. Messung

Zeichensatz | Text | Ausrichtung  EIB | Messung

Hier parametrieren Sie die Objekte.

Der Cffset wird zum Messwent addiert bevor er angezeigt/gesendst
wird Der Messwert wird in Intervallen oder bei Werteanderung

gesendet. Intervall 0 bedeutet kein regelmdBiges senden, Wertednderung
0.00 bedeutet r Senden m Messintervall von & Sekunden. Die
Anzeige wird unabhangig von Irtervalliertednderung im Messinterval
wan 5 Sekunden ermeuert.

Offset: oo N
Update bei Wertednderung: l ] —i
Updateintervall in Minuten : I OF—

- Offset: Der Offset wird zum Messwert ad-
diert bevor er gesendet/angezeigt wird.

- Update bei Wertedanderung: Der Mess-
wert wird bei eingestellter Wertednderung
auf den Bus gesendet. Eine Wertednderung
von 0.00 und ein Intervall von 0.00 bedeu-
tet regelméaBiges Senden im Intervall von 5

Hiffe | Bezeichnung Position/Grifie T Farben 1

Sekunden. Bestitigen Abbrechen
- Updateintervall: Der Messwert wird bei eingestelltem Intervall regelmaBig ge-
sendet.
) 6.9.7. Komplexes Bedienelement

Das komplexe Bedienelement stellt eine Erweiterung zur normalen Schaltflache dar. Es
ermoglicht, samtliche Ereignisse, die mittels des Bedienknopfes erzeugt werden kénnen,
eigens einem EIB-Objekt zuzuordnen. Das komplexe Bedienelement wird auf dem Display
mit einem auswahlbarem Bild als Icon visualisiert.

Das MicroVis II logic sendet bei jedem Bedienereignis sofort das zugehdérige Bustele-
gramm. Bei jedem Klick der Drehung wird das zugehdrige Bustelegram gesendet.

Funktion nur aktiv fir das MicroVis II logic ab der Firmware 2.2.

Bedienereignisse: (definierte Zustande die mit

dem Bedienknopf erzeugt Werden kdnnen) Hife | Bezeichnung | Position/GroBe | Ereignisse |
Sie konnen jedem Bedienereignis ein Bild, einen Datenpunkt mit Wert und
- Default: Grafik, die vor dem Anklicken das i
Bedien-Objekt anzeigt &
- Betreten: Erstes Ank“Cken, des auf dem Ereignis  |Anzeigel EIB Objekt|  Wer  [Sprung au.]
Display angeordneten Objektes =
X Betreten n rrt 1
- Linksdrehung: Linksdrehung nach dem |
Ankllcken Link=drehurng @ yolurne: 1
- Rechtsdrehung: Rechtsdrehung nach dem Rechtsdrehung @ volme 0
Anklicken e
nikurz) o
- Verlassen (kurz): bestatigendes kurzes e .
. . Briassel At I
Anklicken, um das Objekt zu verlassen g =
- Verlassen (lang): bestdtigendes langes
Bestatigen Abbrechen

Anklicken, um das Objekt zu verlassen

In der Spalte Anzeige vergeben Sie die passenden Icons flr die Anzeigeelemente. Der
Defaultanzeige muss ein Bild zugewiesen werden, den folgenden Ereignissen kann ein
Bild zugewiesen werden. Hinweise zur Einbindung der Bilder sehen Sie den Punkt ,Stati-
sche-Elemente/statisches Bild" nach

Jedem Ereignis kann ein zugehdoriger Datenpunkt und ein Sprung auf eine Seite zugeord-
net werden. Wenn Sie einen Sprung auf eine Seite konfigurieren, kdnnen die nachfolgen-
den Bedienereignisse nicht mehr ausgefihrt werden. Damit lasst sich ein anspruchsvoller
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Jalousie Schalter entwerfen, der z.B. beim Rechts/Linksdrehen den Befehl auf/ab ausgibt
und bei kurzem Verlassen einen Stoppbefehl signalisiert.

7.ANREGUNGEN UND DIENSTLEISTUNGEN

Senden Sie Ihre Anregungen und Wiinsche an:

Fragen und Probleme:
Senden Sie Ihre Fragen und Probleme an , Wir versuchen unseren
Kunden einen umfassenden Service zu bieten.

Dienstleistung:
Wenn Sie Interesse haben, flir die Umsetzung eines konkreten Projektes unsere Dienst-
leistung in Anspruch zu nehmen, erstellen wir Ihnen gern ein Angebot.
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8.BEISPIELE

Diese Beispiele dienen der besseren Einfihrung in unsere Produkte. Bitte beachten Sie,
dass diese Projekte lediglich zum Zweck des Kennenlernens erstellt wurden und somit
nicht in Gestaltung und Umfang fiir eine Projektierung geeignet sind. Auf unserer Web-
Seite kénnen sie mehrere Projekte downloaden: www.arcus-eds.de

8.1.MicroFM Logik Beispiele

Diese Beispiele sind zur Einfihrung in die Forthprogrammierung des MikroFM-
Logikmoduls gedacht.

8.1.1. Beispiele zur Einfithrung FM-Modul

Programm 1: LED und Taster

Eingabe: 1 0 setled

Sie werden bemerken, die rote LED ist angegangen (sie hat die Nummer 0).
Eingabe: 0 0O setled

Jetzt ist sie wieder aus.

Jetzt wollen Sie die Taste verwenden:

Eingabe:

var ledstat

: onpb ledstat @ 1 xor dup ledstat ! 1 setled ;

Wenn Sie die Taste driicken, geht die griine LED an und wieder aus. Die Funktion onpb
wird automatisch bei Tastendruck ausgeftihrt.

Was passiert im Einzelnen:

: onpb -> Beginn der Funktion onpb

ledstat @ -> hole den Inhalt der Variablen ledstat

1 xor -> Exklusives oder mit 1, der Wert schaltet zwischen 0 und 1

dup -> der erhaltene Wert wird dupliziert auf den stack geschrieben
ledstat ! -> der Wert wird an die Adresse ledstat geschrieben

1 setled -> ebenso wird der duplizierte Wert auf die led 1 (griin) geschrieben
; -> Ende der Definition

Programm 2: Drehschalter

forget ledstat |6scht das ganze wieder.

wollen wir die LED’s in Abhangigkeit vom Drehschalter ein/ausschalten :
: onpb getsw

dup 1 and 0= if O else 1 then 0 setled

dup 2 and 0= if 0 else 1 then 1 setled

4 and 0= if 0 else 1 then 2 setled ;

getsw holt den Schalterwert, die LED’s stellen ihn binar dar, sobald die Taste gedrlickt
wird.

forget onpb I6scht das ganze wieder.
Programm 3: Timerfunktion

: ledon 1 0 setled ;
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: ledoff 0 O setled ;
0 ' ledoff 100 tinit
: onpb ledon O tstart ;

Bei Betatigung des Tasters geht die LED fiir eine Sekunde an.

Die ersten beiden Zeilen erkennen wir als Funktionen, welche die rote LED an- und ab-
schalten.

In der dritten Zeile wird ein Timer (die Nummer 0 aus 0 bis 15) initialisiert, so dass er
nach 100/100 Sekunden die Funktion ledoff ausfihrt ( Der Ausdruck ,, ’ ledoff ™ holt die
Laufzeitadresse).

In der Funktion onpb wird die LED eingeschaltet und der Timer ( Nummer 0) gestartet.

Soll der Timeout beispielsweise vom Drehschalter bestimmt werden, kann der Timer auch
zur Laufzeit deklariert werden:

: onpb ledon 0 ['] ledoff getsw 100 * tinit O tstart ;

Der Drehschalter gibt jetzt die Anzahl der Sekunden vor.
Man beachte die Anderung ['] ledoff mit der die Laufzeitadresse von Funktionen in Funk-
tionen bestimmt werden kann.

Genug mit den Bedienelementen :
forget ledon

Programm 4: EIB-Elemente

Legen Sie unter EIB-Einstellungen ein 1-Bit Gruppenobjekt Ihrer Wahl an (am besten
eine Leuchte ein/aus, die Sie im Blick haben). Geben Sie diesem den Namen testobj, die
Flags missen nicht gesetzt sein. (Sie wollen dieses Objekt nicht empfangen und Abfra-
gen aus dem Bus soll es auch nicht beantworten).

Ubertragen Sie Ihre neue Gruppentabelle auf das Gerét und fiihren einen reset durch.
(Eingabe ,reset™)

Nach neuer Verbindung erscheint wieder ,,Connected".

Spatestens jetzt verbinden Sie Ihr MicroFM mit dem EIB/KNX-Bus.

: on0 1 eib.testobj eibset eib.testobj eibtx ;
on0

Sie haben Ihre Lampe eingeschaltet.

: off0 O eib.testobj eibset eib.testobj eibtx ;
off0

Jetzt ist sie wieder aus.
Eibset setzt das interne Gruppenobjekt und EIBTX sendet die Information auf den Bus.

Senden ist eine Sache, Empfangen eine Andere.

Flgen Sie unter EIB-Einstellungen wieder ein 1-Bit Gruppenobjekt an (diesmal einen Tas-
ter).

Nennen Sie ihn Tasterl und setzen das Empfangen-Flag (wir sehen unsere Flags vom
MicroFM aus).

Jetzt wieder Ubertragen und reset.

var ledstat
: toggle ledstat @ 1 xor dup ledstat ! O setled ;

Sie erkennen einen Bekannten, die rote LED wird umgeschaltet.
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: eibin eib.Tasterl = if toggle then ;
' eibin dup oneibc oneibu

Sie haben eine Funktion definiert, die prift, ob der oberste Stackwert der Objektnummer
Ihres Tastersignals entspricht.

Wenn dies der Fall ist, wird die LED umgeschaltet.

Dann haben Sie die Funktionsadresse dieser Funktion an die Aufrufe oneibc und oneibu
Ubergeben.

Damit wird diese Funktion flir eingehende EIB-Telegramme registriert (sowohl bei Werte-
anderung als auch bei Werteupdate).

Wenn ein Telegramm eintrifft wird die Objektnummer auf den Stack geschrieben und die
Funktion eibin ausgeflihrt.

Jetzt muss das ganze noch aktiviert werden:

starteib

Jetzt kénnen Sie die LED mit Ihrem Taster an- und ausschalten.

stopeib beendet den Empfang wieder.

Wenn Sie wollen, dass das Ganze auch nach einem Reset noch funktioniert und sofort
startet, missen Sie noch die

Startfunktion oninit definieren:

: oninit ['] eibin dup oneibc oneibu starteib ;

Bis jetzt halt sich das ganze noch im RAM auf, es muss aber in den Festspeicher:
fsave

Wenn sie sich jetzt den Speicherplatz anschauen:

memstat

erscheint die Ausgabe:

Stack:

Curr: 0 Items: 100 0 %

Return stack:

Curr: 0 Items: 100 0 %

Heap:

Curr: 49 Items: 2176 2 %

Flash:

Curr: 192 Items: 8192 2 %

2% des verfligbaren Speichers belegt.

Nach einem Neustart ist alles so, wie Sie es vorher programmiert haben und Ihre LED-

Umschaltung funktioniert ohne Ihr Zutun.

Mit ferase kénnen Sie den Festspeicher wieder |6schen. Das Gerat startet automatisch
neu.

Wenn Sie das Gerat gegen unerlaubten Zugriff schiitzen wollen geben sie Xlock ein, dann
gibt es zwar noch Konsolenausgaben, aber es kdnnen keine Befehle auBer ferase einge-
geben werden.
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Sollten Sie es einmal geschafft haben, durch geeignete Programmierung, dass sich das
Gerat direkt nach dem Start verabschiedet und sie keinen Zugriff mehr bekommen, star-
ten Sie das Gerat mit gedricktem Taster.

Dann kénnen sie das schadliche Programm mit ferase 16schen und neu beginnen.

8.1.2. MikroFM Logik , eibzeitmasterl.code™

Dieser Code erzeugt auf Ihrem Micro FM Logik eine EIB-Systemzeit, die Uber einen integ-
rierten DCF-77 Empfanger synchronisiert wird.

Uber die Befehle "systime" und "sysdate" haben Sie mittels Forth Zugriff auf die empfan-
gene Zeitcodierung. Uber ein kurzes Programm kénnen Sie diese Daten in Ihr EIB/KNX-
Netz einspeisen.

"syst" und "sysd" geben auBerdem im Bit Nummer 24 die Information "Sommerzeit" und
in Bit Nummer 25 die Information "Synchronisiert" zurtick.

Zusatzlich steht Ihnen noch der berechnete Sonnenauf- und Untergang als EIB-Objekt
zur Verfligung.

Vorher missen Sie auf dem MicroFM-Modul noch die notwendigen Gruppenaderessen
einrichten und Ubertragen. In unserem Beispielprogramm sind dies:

bustime EIB Typ Zeit Senden Gruppenadresse ZB 9/0/0
busdate EIB Typ Datum Senden Gruppenadresse ZB 9/0/1
sonnenunt  EIB Typ Zeit Senden Gruppenadresse ZB 9/0/2
sonnenauf EIB Typ Zeit Senden Gruppenadresse ZB 9/0/3

Bitte beachten Sie, dass die Bezeichnungen bei Forth case sensitive sind.

Ubertragen Sie die Gruppenadressen zum MicroFM-Logikodul und starten es neu.
AnschlieBend senden Sie das Beispielprogramm auf das MicroFM-Logikmodul und schlie-
Ben es mit ,fsave™ ab.

Nun kdnnen Sie z.B. Giber den EIB/KNX Bus an unsrem MicroVis II logic Display die Sys-
temzeit und das Datum sofort empfangen, sobald der erste vollsténdige DCF77-Empfang
erfolgte.

Details:

eib.tbl: hier stehen die vorgefertigten Gruppenadressen, Sie kénnen diese in ihr neues
Projekt kopieren. Unter Programm/ArcSuite/microfm/projects/ihrprojekt steht eine
eib.TBL , die austauschbar ist.

Den Code "eibzeitmasterl.code" zum Senden auf das EIB-Modul importieren Sie in Ihr
Projekt mittels "Text Importieren".

----eibzeitmasterl.code---

: tagnr ( -- Tagnr)

1 pick 10 + 13/

3roll 3roll 2 + 3055 * 100/ 2 pick 2 *-91 - +

13roll4mod3+4/-rot* +;

: declination sysd ddate tagnr float 79.35 f- 0.0172 f*
sin 0.40954 f*

: zeitgl sysd ddate tagnr float 2dup
0.033430 f* 0.5474 f+ sin 0.1752 f*
2swap 0.018234 f* 0.1939 f- sin 0.134 f*
f+ ;

( PI als constante )
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1.0 atan 4.0 f* 2const pi
( geographische Breite )
52.5 ( Berlin)
pi f* 180.0 f/ 2const G_Breite
( geographische Lange )
13.4 ( Berlin)
15.0 2swap f- 4.0 f* 60.0 f/ 2const L_comp ( Compensation der Lange )
( Definition Sonnenaufgang/untergang )
-0.0145 sin 2const s_aufunt ( -50 Bogenminuten unterm horizont)
: zeitdiff
declination
2dup sin G_Breite sin f* s_aufunt 2swap f-
2swap cos G_Breite cos f* f/ acos 12.0 f* pi f/

( Sommerzeit / Winterzeit )
: wochentag (TMJ-- WT)
dup4/+swap 1+ 13*5/+ + -2+ 7 mod 1+
: sommerzeit
sysd -24 shift 1 and ;
: Sonnenaufgang
12.0
zeitdiff f-
zeitgl f+
L_comp f+
sommerzeit 0<> if 1.0 f+ then
2dup fix -rot 60.0 f* fix 60 mod

: Sonnenuntergang
12.0
zeitdiff f+
zeitgl f+
L_comp f+
sommerzeit 0<> if 1.0 f+ then
2dup fix -rot 60.0 f* fix 60 mod

: updtime
syst eib.buszeit eibset
sysd eib.busdatum eibset
3 tstart ;

: setdatetime
eib.buszeit eibtx
eib.busdatum eibtx
0 sonnenuntergang 0 ctime eib.sonnenunt eibset
0 sonnenaufgang 0 ctime eib.sonnenauf eibset
eib.sonnenunt eibtx
eib.sonnenauf eibtx

: checksync syst -25 shift 0 <> ;

: syncloop checksync if
1 tstart 3 tstart setdatetime 0 O setled
else O tstart
then ;
: newsync syst Ox1FFFFFF and setsyst 1 O setled 2 tstart ;
: oninit
0 ['] syncloop 100 tinit
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1 ['] syncloop 6000 tinit

2 ['] newsync 360000 tinit
3 ['] updtime 20 tinit

0 tstart newsync ;

8.2.MV2Logic Beispiele

Diese Beispiele sind zur Einfihrung in die Forthprogrammierung des MicroVis II logic ge-
dacht. Zum Kennenlernen der Programmiersprache Forth sehen Sie sich auch die Einflih-
rung in Forth im FM-Modul an. Abschnitt: 8.1.1 Beispiele zur Einfiihrung

In den Beispielen greifen die Programme auf fertige Funktionen zu, z.B. den Bedienknopf
mit __button.code, diese Funktionen kénnen Sie im Klartext unter
C\programme\arcsuite\microfm\includes\ detailiert betrachten.

__adjtime.code
___andfunction.code
__button.code
__diagramm.code
__eibbrightness.code
__init.code
__mvis2_1patch.code
___orfunction.code
__runtimecounter.code

8.2.1. Beispiel zur Einfiihrung Programmieren mit
MV2logic

Erstellung eines neuen Projektes:

Um ein Projekt auf dem MicroVis II logic Display mit Forth-Funktionen zu erhalten gehen
sie folgenden Weg:

- Offnen Sie ein neues Projekt mit dem MicroVis2-Modul

- Generieren Sie die passenden EIB-Gruppenadressen in Men(i/Projekt/EIB-
Einstellungen

- Speichern Sie Ihr Projekt ab und 6ffnen unter MV2logic das neue Projekt.

- Jetzt kbénnen Sie in der Projektseite einen Code eingeben. Kopieren Sie beispiels-
weise den Code von der And-Funktion in das Fenster und speichern das Projekt
ab.

Beispiel: ,And_projekt": (MicroVis II logic ab Firmware 2.2)
#include __init.code
#include __andfunction.code

- hier werden die Verknlipfungen Gber smart compile angezeigt, tragen Sie hier eine
neue Definition fir einen zusatzlichen Wert ein. Die mdégliche Verknipfung erscheint in
smart compile und kann dort angelegt werden. Vorher einen neuen Eingang generieren.
Siehe unten.

Programmcode:

#Die zu ver-UND-enden Eingange
#define andlinl eib.inputl
#define and1in2 eib.input2
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#define and1in3 eib.input3
#define and1lin4 eib.input4

#Der Ausgang mit dem 1-Bit Object
#define andloutl eib.outputl

#Der Ausgang mit dem 1-Byte-Object "Anzahl der 1-en"
#define andlout2 eib.output2

- hier generieren Sie den Typ und die Anzahl der zu Verfligung stehenden logischen Ver-
kntpfungen.

andlinl and1lin2 and1lin3 andlin4 4 andlout2 andloutl __ andfunction and1l
fsave

reset

"DONE" type

- Dieser Code legt im Projekt einen kompletten Funkti-
onsrumpf an. Offnen Sie nun das MV2logic-Modul und
sehen sich unter smart compile den kompletten Code.

- Die Verknupfung der EIB-Adressen mit den Funktionen
kénnen Sie nun bequem in Smart Compile Uber ein
Pull-Down Meni ausfihren.

- Mit Bestatigen Ubertragen Sie diesen Code an das Mic-
roVis II logic Display.

- Nun kdnnen Sie auf der MicroVis-Oberfléche die gra-
phische Gestaltung mit den Gruppenadressen vornehmen.

Darstellung auf dem MicroVis:

Im MicroVis2Modul kdnnen Sie folgendes Fenster sehen:
Die vier ,aus"™-Elemente werden UND-verkn(pft und an den Buttons ,0 eingeschaltet®
dargestellt. Der Button ,mindestens einer aus"™ wertet die UND-Funktion aus.

Ansicht im Smart Compile:
- Beginn Funktionsrumpf, festlegen und I6schen der Grundfunktionen
: __ stoptimers

15 0 do I tstop drop loop stopeib ;

__ stoptimers

forget __ stoptimers
forget __ eibtbl

128 1 4 array __eibtbl

: __eibfunction
__eibtbl @ ?dup 0= if exit then execute ;

# USE "['] your_function your_object __eibregister" in "oninit"
: __eibregister ( function objnr --)

dup 0< if 2drop exit then

dup 127 > if 2drop exit then

__eibtbl ! ;
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var __acttimer
: __newtimer 1 __ acttimer +! ;

#1s the button pressed?

: _ buttonpressed 0xFFFFF43C 0x4000 and 0= ;
# USE ": oninit oninit ..... your code.... ;"
: oninit ['] __eibfunction dup oneibc oneibu starteib ;

#USE inobjl ... inobjn n outobjectl outobj2 _ orfunction myorfunctionname
var __andfunctioncounter

: __andfunction create , , dup , 0 do dup self swap __eibregister , loop does>
0 __andfunctioncounter !
dup 8 + dup @
0 do
4 + dup @ eibget 0<> if 1 __andfunctioncounter +! then
loop
drop
dup
4+ @
___andfunctioncounter @
2dup
swap eibget = if 2drop else
over eibset dup signalobj eibtx
then
dup
@
swap
8+ @
__andfunctioncounter @ = if 1 else 0 then
2dup
swap eibget = if 2drop exit then
over eibset dup signalobj eibtx

#Die zu ver-UND-enden Eingange
#define andlinl eib.inputl
#define and1in2 eib.input2
#define and1in3 eib.input3
#define and1in4 eib.input4

#Der Ausgang mit dem 1-Bit Object
#define andloutl eib.outputl

#Der Ausgang mit dem 1-Byte-Object "Anzahl der 1-en"

#define and1lout2 eib.output2

andlinl and1lin2 and1lin3 andlin4 4 andlout2 andloutl __ andfunction and1l
fsave

reset

Sie kénnten z.B. eine Und-Funktion mit 5 Eingdngen generieren wenn Sie fol-
gendes einfligen:
- andlinl andlin2 andlin3 andlin4 and1lin5 5 andlout2 andloutl __ andfunction
and1l
- #define andlin5 eib.input5
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Um mehrere Funktionen gleichzeitig zu erhalten, miissen Sie eine Uberfunktion (iber die
beiden Objekte schreiben.

8.2.2. Beispiel 2: ,,0r_project": (MicroVis II logic ab Firmware 2.2)

Hier werden 4 EIB-Objekte , oder"- verknupft:

Programmcode:
#include __init.code
#include __ orfunction.code

#Die zu ver-ODER-nden Eingange
#define orlinl eib.inputl
#define orlin2 eib.input2
#define orlin3 eib.input3
#define orlin4 eib.input4

#Der Ausgang mit dem 1-Bit Object
#define orloutl eib.outputl

#Der Ausgang mit dem 1-Byte-Object "Anzahl der 1-en"
#define orlout2 eib.output2

orlinl orlin2 orlin3 orlin4 4 orlout2 orloutl _ orfunction oril
"DONE" type

fsave

reset

8.2.3. Beispiel : ,userbutton_project“: (MicroVis II logic ab Firm-
ware 2.3)

| Farben _: Zeichensatz _: Ausrichtung |
Hilfe { Bezeichnung i Position/Grofke |

Mit diesem Programm sehen Sie die Anwendung

einer Funktion zum Zustand des Bedienknopfes. Mt cern Namen slisser Kompanerts wird eine Datenstrukdur erzeugt auf
die spater zugegriffen werden soll

Das aktive Objekt ist eine ,Userfunktion®, die mit Hame: fest1
den MicroVis2-Elementen auf einer aktiven Seite
projektiert und benannt wurde. Die Bezeichnung
der Userfunktion wird als Referenz in die
Forthprogrammierung ibernommen und muss dort |v] Editieren/Senden
eingetragen werden. In unserem Beispiel heiBt sie
LLestl™.

~# Register button structure

' _mybutton testl "

Bestatigen Abbrechen

Mit dem Aufruf der Funktion wird eine Aktion erzeugt. Bei dem Beispiel wird der Text ,E-
lement" auf das Element ausgegeben. ]
»+ _show testl "ELEMENT" 0O dispstr ;"

Folgende Zustande kénnen mit Aktionen verknlpft werden:

- show Neuaufbau der Seite mit diesem Objekt elecronic deaign Msnioss L b
- showh Highlight des Objektes beim Anwahlen des Ob-

jektes (schwarzer Rahmen)

- enter ,Betreten" erstes Anklicken des ange-

zeigten Objektes
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- right Rechtsdrehung nach dem Anklicken

- left Linksdrehung nach dem Anklicken

- release Verlassen kurz, kurzes Anklicken als Bestatigung

- releaselong Verlassen lang, langes Drlicken als Bestatigung

- exit Seitenwechsel, die Seite mit diesem Objekt wird geschlossen
Programmcode:

#include __init.code
#include __ button.code
var __entered
# Define functions to execute
: _show testl "ELEMENT" O dispstr ;
: _showh testl "ELEMENT" 0x80000000 dispstr ;
# Toggle between active and inactive
. _enter

__entered @ 1 xor __entered !

__entered @ if

testl "ENTERED" 0x80000000 dispstr
consume
else
testl "ELEMENT" O dispstr

then ;
: _right testl " RIGHT " 0x80000000 dispstr consume ;
: _left testl " LEFT " 0x80000000 dispstr consume ;
: _release consume ;
. _releaselong testl " EXITED " O dispstr ;
»_exit;
# Define button structure
' _show
' _showh
' _enter
_right
' left
' _release
_releaselong
_exit
___button_function _mybutton
# Register button structure
' _mybutton test1 !
"DONE" type
fsave
reset

Auf das Display wird bei Rechts- und Linksdrehung ein Text ausgegeben. Hier kénnten
Sie auch Ihre eigenen Objekte eintragen z.B. eine vorhandene EIB-Gruppenadresse:

: _right testl " RIGHT " 0x80000000 dispstr consume 1 eib.tester eibset eib.tester
eibtx ;

: _left testl " LEFT " 0x80000000 dispstr consume O eib.tester eibset eib.tester
eibtx ;

Drehen links sendet nun ein 0 Telegramm an die GA ,Tester".

Mdéchten Sie eine Gruppenadresse liber das Smart Compile auswahlbar machen,
generieren Sie eine Variable z.B. ,tester" im Code:

,var __entered

# Define functions to execute

#define tester eib.tester

: _show testl "ELEMENT" O dispstr ;"
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Aufruf der Variablen im Code:
: _right testl " RIGHT " 0x80000000 dispstr consume 1 tester eibset tester eibtx ;
: _left  testl " LEFT " Ox80000000 dispstr consume O tester eibset tester eibtx ;

8.2.4. Beispiel : , diagramm_project": (MicroVis II logic ab Firmwa-
re 2.2)

Mit diesem Programm sehen Sie die Anwendung einer Funkti-
on zum Zeichnen eines Diagramms.

Das aktive Objekt ist eine ,Userfunktion®™, die mit den Micro-
Vis2 Elementen auf einer aktiven Seite projektiert und be-
nannt wurde. Die Bezeichnung der Userfunktion wird als Refe-
renz in die Forthprogrammierung ibernommen und muss dort
eingetragen werden.

In unserem Beispiel heiBt sie ,diagramm1®

[siagrammi |

diagramm 1

Einstellparameter:

Pollingtime einstellbar in Smart Compile:
diagramm_data_update_rate = Zeit in sec

Eingangsdaten umrechnen in Smart Compile:
Wertanzeige z.B. Dimmer 0-255
diagramm_adjust_range_to_uchar = frei (Datenein-
gang:1Byte unsign / Ausgang: 0-255)

Wertanzeige z.B. Temperatursensor 0-50°C
diagramm_adjust_range_to_uchar = eis2int 255 * 5000 /(
Dateneingang 2Byte float/ Ausgang 0-50)

Beispiel: diagramm_projekt_2bytefloat

Programmcode:

#include __init.code

Ruft die Funktion auf

#include __diagramm.code
#include __mvis2_1patch.code

fsave
reset

Tipp: Bei Ubertragungsproblemen dieser Funktion gehen Sie folgendermaBen vor.
Mdglichkeit 1:
- Lésen von EIB und USB- Bus
- USB-Port wieder anschlieBen und Knopf dricken
- Ubertragen mit Smart Compile bei gedriicktem Knopf bis..Balkenanzeige Ubertra-
gung in % am Bildschirm erscheint, an dieser Stelle Knopf loslassen.
Mdglichkeit 2:
- MV2logic aufrufen, Verbindung mit Display aufbauen, ,ferase™ in Komandozeile
eingeben und enter dricken.
- MicroVis2 6ffnen
- Lésen von EIB und USB- Bus
- USB-Port wieder anschlieBen und Knopf dricken
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- Ubertragen mit Smart Compile bei gedriicktem Knopf

8.2.5. Beispiel : ,analog_clock™: (MicroVis II logic ab Firmware

2.2)

Mit diesem Programm sehen Sie die Anwendung einer Funktion zum Zeichnen einer ana-

logen Uhr.

Das aktive Objekt ist eine ,Userfunktion®™, die mit den MicroVis2-Elementen auf einer ak-
tiven Seite projektiert und benannt wurde. Die Bezeichnung der Userfunktion wird als
Referenz in die Forthprogrammierung ibernommen und muss dort eingetragen werden.

In unserem Beispiel heiBt sie ,,analog_clock™
Einstellparameter:

addsecondsperweek:

die interne RTC (Echtzeit Uhr) hat eine softwarebedingte und eine temperaturbedingte
Zeitdifferenz um ca. 198 sec / Woche. Wenn Sie die Uhr genau eichen wollen ,tragen sie

hier Ihre gemessene Zeitdifferenz ein. = Zeit in sec

Programmcode:
#include __init.code
#include __adjtime.code

___acttimer @ const clocktimer
__newtimer

: aline ( xorg yorg start end angle thick color --)
>R >R
2dup sin 256.0 f* fix -rot cos 256.0 f* fix negate
# xorg yorg start end sin cos
dup 3 pick * 256 / 5 pick + >R
swap dup 3 pick * 256 / 6 pick + >R
swap 3 pick * 256 / 4 pick + >R
2 pick * 256 / 4 pick + >R
2drop 2drop
R> R> R> R> R> R> line ;

: acircle ( xorg yorg diff angle thick color --)
>R >R
2dup sin 256.0 f* fix -rot cos 256.0 f* fix negate
# xorg yorg diff sin cos
2 pick * 256 / 3 pick + >R
* 256 / 2 pick + >R
2drop
R> R> R> R> circle ;

var minute
var hour
var second

: showtime
clocktimer tstart
syst dtime
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dup second @ = if 2drop 2drop exit then

80 64 44 second @ float 0.104719 f* 3 Oxffff acircle
second !

80 64 44 second @ float 0.104719 f* 3 OxF800 acircle
dup minute @ = if 2drop drop exit then

80 64 20 hour @ float 8.7266e-3 f* 4 Oxffff acircle
80 64 32 minute @ float 0.104719 f* 3 Oxffff acircle
80 64 13 hour @ float 8.7266e-3 f* 4 Oxffff acircle
80 64 27 minute @ float 0.104719 f* 3 Oxffff acircle
dup rot 60 * +

hour !

80 64 20 hour @ float 8.7266e-3 f* 4 0x0 acircle
80 64 13 hour @ float 8.7266e-3 f* 4 0x0 acircle
minute !

80 64 32 minute @ float 0.104719 f* 3 Ox1F acircle
80 64 27 minute @ float 0.104719 f* 3 O0x1F acircle
drop

clocktimer ' showtime 100 tinit

: clock

dup 0= if

# 80 64 45 Oxffff circle
12 0 do
80 64 38 0.5235 i float f* 3 0 acircle
loop
-1 minute !
clocktimer ['] showtime 20 tinit
clocktimer tstart

then

7 = if

clocktimer tstop drop

then

4

' clock analog_clock !

fsave
reset

Tip: Bei Ubertragungsproblemen dieser Funktion gehen Sie folgendermaBen vor.
Méglichkeit 1:
- Lésen von EIB und USB- Bus
- USB-Port wieder anschlieBen und Knopf driicken
- Ubertragen mit Smart Compile bei gedriicktem Knopf bis Balkenanzeige Ubertra-
gung in % am Bildschirm erscheint, an dieser Stelle Knopf loslassen.
Mdglichkeit 2:
- MV2logic aufrufen, Verbindung mit Display aufbauen, ,ferase™ in Komandozeile
eingeben und Enter dricken.
- MicroVis2 6ffnen
- Lésen von EIB und USB- Bus
- USB-Port wieder anschlieBen und Knopf dricken
- Ubertragen mit Smart Compile bei gedriicktem Knopf
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8.2.6. Beispiel : ,working_hour_meter_project": (MicroVis II logic
ab Firmware 2.2)

Mit diesem Programm konnen Sie die Laufzeit von EIB-
Objekten auf dem Bus messen.

Einstellparameter:

eib.watchobject: beobachtetes EIB-Objekt
eib.runtimeout: Ausgabeadresse flr Laufzeit der An-Zeit des
EIB-Objekts

eib.percentout: Ausgabeadresse flir die prozentuelle An/Aus
Zeit des EIB-Objekts

runtimeupdatetime: Zeit in Minuten, wie haufig die EIB-
Objekte auf den EIB/KNX-Bus gesendet werden. 0 Min = keine Ausgabe auf den Bus.

Programmcode:
#include __init.code

#define eib.watchobject eib.pushedtest
#define eib.runtimeout eib.runtime
#define eib.percentout eib.runtimepercent
#define __runtimeupdatetime 0

#include __ runtimecounter.code

fsave
reset
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8.3.MicroVis Beispiel- Projekte

Auf unserer Homepage kdnnen Sie verschiedene Beispiel-Projekte Downloaden.

www.arcus-eds.de/download

Samtliche Projekte missen Sie Uber Dateien/importieren in Ihre ArcSuite einfligen. Be-
achten Sie, dass die MicroVis II Projekte nur auf dem MicroVis II logic Display importier-
bar sind. Jedoch ist es mdglich, einzelne Seiten aus den MicroVis II-Projekten mittels der
Funktion , Seite / Als Vorlage speichern™ in der Menlileiste in einen Speicher abzulegen
und diese mit dem MicroVis-Modul mittels ,Seite Hinzufliigen™ auf der Seitenliste in Ihr
Projekt zu stellen.

Wenn fiir die Beispiele besondere Fonts erstellt wurden, missen Sie diese zusatzlich zum
Import in Ihren ArcSuite-Programmordner einfligen.

Zum Beispiel: Der Font ,sonderzeichen2.font" der zur Darstellung des blauen Punktes als
Button oder dem Men( ,M" bendtigt wird, muss in
C:\Programme\ArcSuite\microvis1\fonts\sonderzeichen2.font" eingefligt werden.

8.3.1. Beispiel3-MicroVis_1II
Menii:

Mittels Einfacher Elemente ,Statischer Text" ist hier ein Menu realisiert. Bei den Stati-
schen Texten sind die Optionen ,Fokus zulassen™ und ,Sprung
auf Seite" aktiviert.

Temperatur
Beleuchtung
Zeitzchaltuhr

Der obere Navigationsbalken ist ahnlich aufgebaut:

- Oben rechts befindet sich ein Textfeld ,, > ™ mit den- Siule
selben Funktionen und ermdglicht ein einfaches Sprin- Alarmm
gen auf die nachste Seite | Jalousie

- Das mittig liegende gelbe Textelement ,Menue" hat || Heizung
nur ,Fokus zulassen™ um ein Antasten der Seite ohne ArcusEDS

Fehler zu gewahrleisten. In der Focus-Reihenfolge ist

es als erstes Element angeordnet.
i Temperatur

Temperatur: Innen
LUFTTEMPER. 0.00°C
LUFTFEUCHTE 0.00 %

Auf dieser Seite sind zu den oben stehenden Navigationshilfen

nur Anzeige-Elemente angeordnet. 04.04.2006 Mo 15:22:51
Aussen

- Flr die Temperatur und Feuchte werden Wert- LUFTTEMPER. 0.00=C

Anzeigen mit dem Textinhalt ,,°C" oder ,,%" eingesetzt. | LUFTFELICHTE 0,00 %

Sie greifen auf einen 2Byte Float Wert zu.

- Die Zeit und Datumsanzeige wird uber das Einfache .
Element ,Systemzeit anzeigen“ und , Systemdatum" Speichertemperatur  0.00

anzeigen" realisiert. Aussentemperatur
Heizung: Heizung IST

Heizung Soll
Yentilstellung

Hier sehen Sie wieder eine einfache Darstellungseite.

- Fur die Darstellung der Ventilstellung ist das EIB-Element
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~Schaltflache ein/aus" mit verschiedenen Texten und ohne die Option , Editieren/Senden®
eingesetzt.

Zeitschaltuhr:

Zeitschaltuhr

Auf dieser Seite sehen Sie zwei Wochenzeitschaltuhren.

[m]18:00 MDMDFSS
[®01:00 MDMDFSS_
(®18:00 MDMDFSS
[W23:30 MDMDFSS

Das MicroVis2-Element ,Zeitschaltuhr™ mit der Option ,Langes
Format® realisiert eine Wochenzeitschaltuhr. Fir jede einzelne
Schaltzeit wird dieses Element erneut eingesetzt.

8.3.2. Beispiel4-MicroVis

Tast-Buttons:

Wohnzimmer EG

Auf dieser Seite sehen Sie, wie Sie die Tastenfunktion fiir eine (]
Multiroomsteuerung einsetzen kénnen. Der blaue Button [] - Yolume +

(Punkt) ist mittels eines eigenen Fontobjektes aus dem Font ,,
Sonderzeichen" aufgebaut. Sie kdnnen mit diesem Verfahren
Buttons nach Ihren Wiinschen konstruieren.

L J L
L d L
- Fur die Darstellung der blauen Buttons ist das EIB-Element )
~Schaltflache ein/aus" mit dem Text ,*", der Optionen ,Text
in Komplementarfarbe®, , Editieren/Senden™ und “Tasterfunktion™ eingesetzt.

8.3.3. Tutorial-MicroVis_II_logic

Menii: =
Einstellungen

Mittels Einfacher Elemente ,Statischer Text" ist hier ein Menli [ Licht
realisiert. Bei den Statischen Texten sind die Optionen , Fokus

zulassen™ und ,Sprung auf Seite" aktiviert. Neben dem stati- Heizung
schen Text liegt ein statisches Bild, das Sie in unserer Icon- Jalousie
Sammlung im Internet unter

finden. Alarm

Der obere Navigationsbalken ist ahnlich aufgebaut und ist dazu gedacht innerhalb der
Seiten zu navigieren:

- Oben rechts und links befindet sich ein statischer Text
mit Symbolen aus dem Font ,sonderzeichen2.font".
Die Symbole werden lber die asci -Werte ,, ! , und ,, ,
“ aufgerufen. In der Focus-Reihenfolge ist es als letz- Einstellen
tes Element angeordnet

- Das mittig liegende gelbe Textelement ,Mend" hat nur
~Fokus zulassen™ um ein Antasten der Seite ohne Feh- Q=AM
ler zu gewahrleisten. In der Focus-Reihenfolge ist es
als erstes Element angeordnet.

Dimmen

Tasten
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Licht:
Hier kdnnen Sie verschiedene Varianten der Lichtschaltung sehen.

- Schalten
EIB-Element ,Schaltflache ein/aus"™ mit dem Text ,,an/aus" der Optionen ,Text in
Komplementarfarbe®™ und ,Editieren/Senden™, 1Bit Objekt

- Dimmen
EIB-Element ,Dimmobjekt" mit dem Text ,Dimmen" fir (0) und ,<<<<>>>>"
fur (1). Option ,Editieren/Senden®, 4Bit Objekt. Bitte achten Sie hier auf die rich-
tigen Einstellungen beim Dimmaktor. Falsche Dimmzeiten und Werte in der Pro-
jektierung des Aktors mittels der ETS verursachen fehlerhafte Ausgaben. Sie er-
halten bei richtiger Einstellung ein sofortiges Dimmen beim Drehen des Bedien-
knopfes.

- Einstellen:
EIB-Element ,Horizontaler Wertebalken"mit dem Wertebereich 0-255, Schrittzahl
32 und Option ,Senden bei Drehung" bzw. ,Editieren/Senden®. 1Byte Objekt (un-
signiert). Hier benutzen Sie den Helligkeitswert des Dimmaktors um ein Dimmen
zu erzeugen. Der Vorteil liegt in der Ansicht des eingestellten Wertes und in der
Méglichkeit die Dimmstufen von der ArcSuite aus vorzugeben. Die eingestellten
Werte kénnen Sie auch im Element ,Festwert" ablesen.

- Tasten:
Dieses Objekt eignet sich z.B. fiir einen Volumentaster von Multiroomanlagen.
EIB-Element , Schaltflache ein/aus™ mit Symbolen aus dem Font ,sonderzei-
chen2.font". Das Symbol des ldnglichen abgerundeten Balkens wird Gber den asci
-String ,, -, , , , . ,aufgerufen. Versuchen Sie, mit dem Font-Editor ihre eigenen
Symbole zu erzeugen.
Aktivierte Optionen , Text in Komplementadrfarbe" ,Editieren/Senden", Tasterfunk-
tion", 1Bit Objekt.

- Festwert:
Dieses Objekt eignet sich fiir schnelles Vorgeben der Helligkeit in Stufen.
EIB-Objekt ,Liste von Werte und Texten" mit den Texten 0%,
25%,50%,75%,100% und den zugeordneten Werten 0,64,128,192,255. Option
»Editieren/Senden®. 1Byte Objekt (unsigniert).

Licht-Szenen:

Hier ist eine Lichtszenensteuerung fur ein Wohnzimmer um- Z_EIE

gesetzt. Mittels Tastendruck stellen sich alle EIB-

Datenpunkte auf den gewlinschten Wert. Das MicroVis2-
Element ,Szenensteuerung™ ermdoglicht verschiedene Da- — -
tenpunkte mit einem Tastendruck oder mit der Zeitschaltuhr - -
aufzurufen. Fir jede Szene muss ein eigenes Element ,Sze- '

nendefinition mit Aufruf® angelegt werden. Die geforderten —

Datenpunkte beaufschlagen Sie mit den gewlinschten Wer-
ten. Mittels dem Element ,,Szene Speichern™ kénnen Sie die
Werte auch direkt am Ort verandern. Benennen Sie die

Szene in dem Feld ,Bezeichnung®, damit die Szene aufrufbar wird.
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Szenen_Speicher: Z_EE

Uber diese Seite kénnen Sie den Szenenspeicher vor Ort verdn- He” -

dern. Stellen Sie manuell die Szene im Zimmer ein und driicken

Sie die entsprechende Taste auf dem Display z.B. ,Hell*. Damit FE N SEhEﬂ
die Szenen nicht unbeabsichtigt verstellt werden kénnen ist ein
MicroVis2-Element , Sicherheitspin™ in der Focusreihenfolge da-
vor gestellt. Alle Elemente die nach diesem Element liegen sind SDfa & Lesen
nur abrufbar wenn Sie den gtltigen Pincode eingeben und mit
einem Klick bestatigen.

Heizung:

Um die Heizungssolltemperatur vor Ort zu verandern stellen Sie manuell mit dem Dreh-
regler die Temperatur durch einen Klick auf den Wertebalken ein. Sie kdnnen auf der

Wertanzeige die eingestellte Temperatur ablesen. Der Rast- I_ELE

punkt wurde auf 0,5°C eingestellt. Dazu legen Sie die Option

bei dem EIB-Element ,horizontaler Wertebalken ,, auf ,Editie- Solltemperatur  0.00°C
ren/Senden®. Im Wertebereich legen Sie Minimum-Maximum
auf 10-25°C und die Schrittzahl auf 30 fest. Ihr Bereich umfasst oec 1111111 118°C 11 1111125°C
somit 15 Grad, den Sie mit der Unterteilung von 30 Teilungs-
punkten auf 0,5°C genau einstellen kdnnen. Die Option ,Sen- Raumtemperatur l].ﬂll"‘C
den bei Drehen" schickt bei jedem Rastpunkt ein Telegramm Raumfeuchte 0.00%rF

auf den Bus. In dieser Funktion ist das nicht notwendig.
Die untenstehenden Werte sind nur Anzeigeelemente

Aussentemperatur 0.00°C

Heizung Zustand:

Die links stehenden Icons wurden durch Einbindung von jpg- Z_ﬂl_L
Bildern mit dem EIB-Element ,Liste von Werten und Bilder"
erstellt. Das Element hat die Méglichkeit, verschiedenen Werte- ei n

zustanden jeweils einen Text oder ein Bild zuzuordnen. Da es .
ein farbiges Bild und flr den Zustand O ein schwarz/weiss Bild % aus

sich um 1-Bit Objekte handelt, wurde fiir den aktiven Zustand 1
gewahlt. Die Texte ,an/aus" auf der rechten Bildseite wurden
aus ,Schaltflache ein/aus™ abgebildet. Alle Elemente sind fir
den Empfangsmodus eingestellt.

eln

Jalousie:

Essen

Schlafen
Wohnen

Auf dieser Seite wird das MicroVis2-Element ,Komplexes Be-
dienelement" vorgestellt. Zur intuitiven Bedienung von Jalou-
sien werden im Standardfall zwei EIB-Objekte mit insgesamt
vier Werten benutzt. Mit dem MicroVis II logic ist es mdglich,
Uber ein Links- oder Rechtsdrehen am Bedienknopf, die Jalou-
sie rauf bzw. runter zu fahren. Beim anschlieBenden kurz oder
lang Dricken kann ein Stop ausgeldst werden.

Ereignisse des komplexen Bedienelementes werden hier mit

-
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je einem Icon versehen, um den Zustand sichtbar zu machen. Das default- und das ver-
lassen Ereignis wird gleich bebildert, um ein gleiches Erscheinungsbild zu erzeugen. Die

EIB-Objekte werden mit den Ereignissen verknUpft. Bei einer Linksdrehung wird z.B. der
Wert 1 zum Auf/Ab Objekt des Jalousieaktors gesendet. Uber kurzes Driicken zum Ver-

lassen des Elementes kann die Lamellenstellung verandert werden.

Alarm:

Optischer und akustischer Alarm (ber das MicroVis. Bei dem EIB-Element ,Schaltflache
ein/aus™ wird die Option ,Alarmfunktion™ aktiviert. Das angesprochene EIB-Element ruft
bei Zustandswechsel die Seite nach vorne. Nach Bestatigung der Alarmmeldung springt
das MicroVis II wieder zur unterbrochenen Seite zurlick. Um mit der Alarmmeldung auch
akustisch Aufmerksamkeit zu erzeugen wird der Beeper bei einem vorgesehen Wert ein-
geschaltet. Das wird durch einen dem Text vorangehendem Code ,#1" erzeugt. Optisch
wird es in der ArcSuite durch das kleine griine Kastchen am Button oben links angezeigt
(siehe Button ,Kein Alarm™). Der Anwender schaltet den Beeper mit einem bestatigenden
Dricken aus.

M|
Kein Alarm

Wecker:

Benutzung des MicroVis2-Elementes ,Zeitschaltuhr® um einen Wecker zu simulieren. Da-
zu wird ein Zeitschaltuhrelement fir das Anschalten des Beepers benutzt und ein zweites
flr das Abschalten, falls keine Rickmeldung vom Anwender kommt. Sie missen den EIB-
Datenpunkt und den zu sendenden Wert eintragen. In unserem Beispiel sendet er auf
eine Dummyadresse, und I6st auf der darauf folgenden Seite einen optischen und akusti-
schen Alarm aus. Die Seite gerat in den Vordergrund und erwartet eine manuelle Bestati-
gung zum Abschalten des Summers.

Kl [li3
00:01 |
M Guten Morgen

& Bitte knopf dricken ader aufstehen!

Wecker
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Versteckte Seite:

Die Seitenoption ,Seite verbergen® finden Sie unter Eigenschaften der Hintergrundfarbe.
Die Seite kann beim normalen Scrollen im MicroVis II nicht aufgerufen bzw. sichtbar ge-
macht werden. Nur mit einer Alarmmeldung oder einem Sprung auf die Seite wird sie
in den Vordergrund gebracht. Sinnvoll ware dies z.B. flur Einstellungen, auf die nicht alle
Benutzer Zutritt erhalten sollen.

Tezt1 Bitte bestatigen

QST
alactronic design mm{m;rm TESt 0

4 VAW ARCUS-EDS DE P

Pufruf wersteckie Seite mit Aam

Die=ze Seite kénnen Sie nur mit

Pufruf wersteckte Seite mit stat. Text einem Alarm aufrufen
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9.Produkte

9.1. MicroFM-Logikmodul

Das MicroFM Modul ist ein Logikmodul zur Ver-
wendung in EIB/KNX Anlagen. Es zeichnet sich
durch die freie Programmierung in der Interpreter-
sprache Forth aus. Der 50 MHz Arm-Prozessor
erlaubt schnelle 32-Bit Integeroperationen und 64-
Bit FlieBkommaberechnungen. Ein selbstkompilie-
render Kommandozeileninterpreter erzeugt kom-
pakten und schnellen Code. Kein Kompilieren von
Programmen noétig. Jede definierte Funktion steht
sofort zur Verfligung.

Zusatzlich verfligt das MicroFM Modul Uber frei
programmierbare Bedien- und Anzeigeelemente.

Das MicroFM wird wahlweise auch mit integriertem DCF77- Zeitzeichenempfanger oder
einer RS485-Schnittstelle (DMX) geliefert. Flir eine OEM-Variante sind 8 I0-Ports, eine
serielle Schnittstelle, 3 PWM Ausgaben und 3 analoge Eingénge enthalten.

Funktionen:

- 3 freiprogrammierbare LEDs (rot, grin, gelb )

- 1 Zehnstufenschalter frei programmierbar fiir selbstdefinierte Funktionen
- 1 Taster zum gezielten Starten einer selbstdefinierten Funktion

DCF-77 Echtzeituhr fUr prazise Zeitsteuerungen

Piezo-Signalgeber fir Alarmmeldungen

Max. 64 EIB-Adressen kénnen verarbeitet werden

Versorgung Uber USB oder EIB, keine Hilfsspannung erforderlich
Programmierung Uber die ArcSuite-Software (FM-Modul)

Auswertung von EIB/KNX-Bus Telegrammen

8 kB RAM-Speicher fir Programme und Daten

Programmiersprache mit umfangreichen mathematischen-, logischen. und String-
sprachkomponenten

50 MHz Arm7-Prozessor flr schnelle 32-Bit Integeroperationen und 64-Bit FlieB3-
kommaberechnungen

16 programmierbare Timer mit 1/100 sec Auflésung mit PWM-Ausgaben
Herausgefihrte Schnittstellen fir OEM-Anwendungen ( 8 I0-Ports, eine serielle
Schnittstelle, 3 PWM Ausgaben und 3 analoge Eingange)

Programme und Daten kénnen im Flash dauerhaft gespeichert werden

Speziell angepasste Funktionen fiir EIB-Kommunikation, Benutzerelemente, Da-
tum und Zeit

Einsatzgebiete:

DCF77-Echtzeituhr mit integrierten astronomischen Schaltzeiten z.B. Sonnenauf-

gang, Sonnenuntergang als Ersatz zum Dammerungsschalter flr Licht und Jalou-

siesteuerungen.

EIB-DMX Gateway z.B. zur Ansteuerung von RGB-LED-Panels Gber den EIB/KNX-

Bus

Entwicklung von OEM-Ldsungen flir spezielle Probleme in der Schnittstellenanpas-
sung (Protokollanpassung)
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Technische Daten:

- Anschluss und Speisung: direkt am EIB-Bus, DC 24 V, ca. 10mA, keine Hilfsspannung
erforderlich

- kein Busankoppler notwendig

- USB Anschluss zur Programmierung (wird vom Deckel verdeckt)

- Standard AP-Installation

- Umgebungstemperatur: Lagerung -5...+60 °C, Betrieb -5...4+55 °C

- Abmessungen: Bx Hx T, 70 x 70 x 26 mm

- verfigbare Farben: wei3

- Schutzart: IP 20

Lieferung inkl. USB-Kabel und ArcSuite Software
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9.2. MicroVis LCD-Color-Display

Das LCD Display MicroVis nutzt den KNX/EIB-

Bus zur Kommunikation mit verschiedenen Ge-
raten in der modernen Elektroinstallation.

Das LCD Display MicroVis wird zum Bedienen,
Anzeigen sowie zur Uberwachung und Meldung
in EIB/KNX Anlagen verwendet. Es dient der
Visualisierung und Bedienung an zentraler Stel-
le im Gebaude.

Die Darstellung der Funktionen und der Seiten-
inhalt sind vollstandig frei projektierbar. Jede
Installation kann nach den Winschen des Kun-
den individuell angepasst werden.

Ein Dreh-Druckknopf flihrt Sie durch das Meni

und erlaubt auBer dem Schalten auch das di-
rekte Einstellen von analogen Werten, z.B. Temperatur, Helligkeit und Volume.

Einsatzgebiete:

- Schalten und Dimmen der Beleuchtung

- Anzeige von Schaltzustanden im Haus

- Ein- und Ausschalten verschiedener Gerate

- Bedienung von Jalousien

- Alarmfunktionen akustisch und optisch mit Klartextanzeige

- Alarmanzeige von Bewegungsmeldern mit Klartext

- Anzeige und Einstellung der Heizungsregelung

- Titelauswahl und Volume-Einstellung in Multiroom-Anlagen

- Anzeige der AuBBen- bzw. Innentemperatur, Zeit und Datum

- Darstellung und Abruf abgespeicherter JPG-Bilder, z.B. Zutrittskontrolle

Das LCD Display MicroVis ist mit verschiedenen Schalterprogrammen z.B. Gira, Jung,
Merten im RastermaB 55mm kompatibel und wird auf eine Standard UP Dose montiert.

Es ist keine externe Stromversorgung nétig. Die Inbetriebnahme und Parametrierung
erfolgt mit dem grafischen Java-basierenden Software-Tool ,ArcSuite" Gber ein Mini-USB
Kabel.

Technische Daten:

Software ArcSuite:

- Java-basierende Software flir PC
- frei verfligbar, Download unter
- Das LCD Display MicroVis ist programmierbar ber einen USB-AnschluB.

Hardware:

- 50 MHz Arm7-Prozessor fiir schnelle 32-Bit Integeroperationen und 64-Bit FlieB-
kommaberechnungen

- 31 kByte SpeichergréBe flir Programme und Daten z.B. 8 jpg Bilder auf einem
Projekt

- Piezo-Signalgeber fir Alarmmeldungen

- Dreh-Druckknopf mit Rastung zur Eingabe und Navigation
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Grafik und Software

- LCD-Color Display: 160x128 Pixel, BxH 37 x 30mm, 48mm Diagonale

- freie Gestaltung der Seiteninhalte

- je Seite kédnnen 32 Elemente in Position und GrdBe frei definiert werden

- beliebig viele Seiten, nur begrenzt durch internen Speicher (31kB)

- verschiedene Schriftfonts, SchriftgréBen, editierbare Fonts

- Einbindung von jpg-Grafiken als Hintergrundbild, zur Darstellung oder als Bedien-
element.

- freiprogrammierbare Flachen und Textelemente

- Zuweisung von Bildern als Wertelemente, Zuweisung von Texten als Wertelemen-
te

- Tast/Schaltflache, Dreh-Dimmer, Wertanzeige, Listenanzeige von Werten oder
Texten, horizontale, vertikale Wertebalken

- Wertebalken Gber Drehknopf regelbar (Schrittzahl und Schrittweite einstellbar)

- Einstellung der Systemwerte am Display (Helligkeit, Kontrast, Systemdatum, Sys-
temzeit, Standbyzeit.)

- Direktes Aufrufen oder Verstecken von Seiten ( MenUerstellung)

- Anzeige von Raumtemperaturreglericons

- Sprung auf eine aktuelle Seite bei Alarmaufruf

EIB-Elemente:

- bis zu 44 Gruppenadressen mit Pollen bei Start

- 17 EIS-Typen inkl. 14byte asci-Zeichenkette

- gefilterte Ubernahme der Gruppenadressen aus der ETS

- direkte Dimmfunktion Uber Dreh-Bedienknopf

- Dimmen mit Stopptelegramm

- Buttons (1Bit) als Schalt- oder Tasterelemente mit Stoptelegramm
- Systemzeit/Systemdatum

- alle EIS-Typen als akustischer oder optischer Alarm aufrufbar

- akustischer Alarm frei programmierbar

Anschluss und Installation:

- Anschluss und Speisung: direkt am EIB-Bus, DC 24 V, ca. 10mA, keine Hilfsspan-
nung erforderlich

- kein Busankoppler notwendig

- USB Anschluss seitlich (wird vom Designrahmen verdeckt)

- Installation in einer Standard UP Schalterdose mit einem Einfach- oder Mehrfach-
rahmen verschiedener Schalterhersteller (nicht im Lieferumfang)

- Umgebungstemperatur: Lagerung -5...4+60 °C, Betrieb -5...+55 °C

- Abmessungen: B x Hx T, 55 x 55 x 22 mm ohne Designrahmen

- Schutzart: IP 20

- verflgbare Farben: weiB3, anthrazit, anthrazit mit V2A-Blende, weiss mit V2A-
Blende,auf Wunsch auch Sonderfarben méglich

Lieferung inkl. Befestigungsrahmen, USB-Kabel und ArcSuite Software
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9.3.MicroVis II logic LCD-Color-Display

Das LCD Display MicroVis II logic nutzt den
KNX/EIB-Bus zur Kommunikation mit verschiedenen
Geraten in der modernen Elektroinstallation.

Das LCD Display MicroVis II logic wird zum Bedie-
nen, Anzeigen sowie zur Uberwachung und Meldung in
EIB/KNX Anlagen verwendet. Es dient der Visualisie-
rung und Bedienung an zentraler Stelle im Gebaude.

Die Darstellung der Funktionen und der Seiteninhalt
sind vollstandig frei projektierbar. Jede Installation
kann nach den Wiinschen des Kunden individuell an-
gepasst werden.

MicroVis Il logic anthrazit deluxe

Ein Dreh-Druckknopf fihrt Sie durch das Men( und erlaubt
auBer dem Schalten auch direktes Einstellen von analogen
Werten z.B. Temperatur, Helligkeit und Volume.

Einsatzgebiete:

- Schalten und Dimmen der Beleuchtung

- Anzeige von Schaltzustanden im Haus

- Abruf und Speicherung von Lichtszenen

- Ein- und Ausschalten verschiedener Gerate

- Bedienung von Jalousien, auch mit komplexen Funktionen

- Alarmfunktionen akustisch und optisch mit Klartextanzeige

- Alarmanzeige von Bewegungsmeldern mit Klartext

- Anzeige und Einstellung der Heizungsregelung

- Titelauswahl und Volume-Einstellung in Multiroom-Anlagen

- Anzeige der AuBBen- bzw. Innentemperatur, Zeit und Datum

- Direktes Abrufen und Einrichten der internen Wochen-Zeitschaltuhr

- Darstellung und Abruf abgespeicherter JPG-Bilder, z.B. Zutrittskontrolle
- Seiten mit Pin-Code schiitzen (z.B. fir Heizungseinstellung)

- Anzeige des Temperaturverlaufs in der Zeit mittels Diagramm (Forthprogramm)
- Zahlung und Anzeige der Schaltzeiten von elektrischen Geraten im Bus
- Logische Und/Oder-Funktionen

Das LCD Display MicroVis II logic ist mit verschie-
denen Schalterprogrammen z.B. Gira, Jung, Merten
im RastermaB 55mm kompatibel und wird auf eine
Standard UP Dose montiert.

Es ist keine externe Stromversorgung noétig. Die In-
betriebnahme und Parametrierung erfolgt mit dem

grafischen Java-basierenden Software-Tool ,ArcSui-
te" Uber ein Mini-USB Kabel. MicroVis Il logic weiss deluxe
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Technische Daten:

Software ArcSuite:

- Java-basierende Software flr PC
- frei verfigbar, Download unter
- Das LCD Display MicroVis II logic ist programmierbar Giber einen USB-Anschlul3.

Hardware:

- 50 MHz Arm7-Prozessor (256kByte interner Speicher) fiir schnelle 32-Bit Integer-
operationen und 64-Bit FlieBkommaberechnungen

- 128 kByte SpeichergréBe fir Programme und Daten z.B. 24 jpg Bilder auf einem
Projekt

- Piezo-Signalgeber fir Alarmmeldungen

- Dreh-Druckknopf mit Rastung zur Eingabe und Navigation

Grafik und Software

- LCD-Color Display: 160x128 Pixel, BxH 37 x 30mm, 48mm Diagonale

- freie Gestaltung der Seiteninhalte

- je Seite kdnnen 32 Elemente in Position und GroBe frei definiert werden

- beliebig viele Seiten, nur begrenzt durch internen Speicher (128kB)

- verschiedene Schriftfonts, SchriftgréBen, editierbare Fonts

- Einbindung von jpg-Grafiken als Hintergrundbild, zur Darstellung oder als Bedien-
element.

- freiprogrammierbare Flachen und Textelemente

- Zuweisung von Bildern als Wertelemente, Zuweisung von Texten als Wertelemen-
te

- Tast/Schaltflache, Dreh-Dimmer, Wertanzeige, Listenanzeige von Werten oder
Texten, horizontale, vertikale Wertebalken

- Wertebalken Uber Drehknopf regelbar (Schrittzahl und Schrittweite einstellbar)

- Programmierbare Userfunktionen (Diagramm), Zeitschaltuhr, Pin-Code, Szenen-
steller,

- Komplexes Bedienelement ( Jalousietastschalter),

- Integrierte Temperatur- und Feuchtemessung (nur MicroVis II logic+ mit Zusatz-
modul im 55mm Rastermaf)

- Einstellung der Systemwerte am Display (Helligkeit, Kontrast, Systemdatum, Sys-
temzeit, Standbyzeit.)

- Direktes Aufrufen oder Verstecken von Seiten ( MenUerstellung)

- Anzeige von RTR-Icons

- Sprung auf eine aktuelle Seite bei Alarmaufruf

- Zusatzliche Forth Programmiersprache mit umfangreichen mathematischen-, logi-
schen- und Stringsprachkomponenten fir die Erstellung eigenstandiger Elemente.

EIB-Elemente:

- bis zu 128 Gruppenadressen mit Pollen bei Start

- 17 EIS-Typen inkl. 14byte asci-Zeichenkette

- horende Gruppenadressen

- gefilterte Ubernahme der Gruppenadressen aus der ETS
- direkte Dimmfunktion Uber Dreh-Bedienknopf
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- Dimmen mit Stopptelegramm

- Buttons (1Bit) als Schalt- oder Tasterelemente mit Stoptelegramm

- Systemzeit/Systemdatum

- Helligkeit, Kontrast und Hintergrundbeleuchtung Gber EIB-Objekt einstellbar
- alle EIS-Typen als akustischer oder optischer Alarm aufrufbar

- akustischer Alarm frei programmierbar

Anschluss und Installation:

- Anschluss und Speisung: direkt am EIB-Bus, DC 24 V, ca. 10mA, keine Hilfsspan-
nung erforderlich

- kein Busankoppler notwendig

- USB Anschluss seitlich (wird vom Designrahmen verdeckt)

- Installation in einer Standard UP Schalterdose mit einem Einfach- oder Mehrfach-
rahmen verschiedener Schalterhersteller (nicht im Lieferumfang)

- Umgebungstemperatur: Lagerung -5...+60 °C, Betrieb -5...+55 °C

- Abmessungen: B x Hx T, 55 x 55 x 22 mm ohne Designrahmen

- Schutzart: IP 20

- verflgbare Farben: weiB3, anthrazit, anthrazit mit V2A-Blende, weiss mit V2A-
Blende, auf Wunsch auch Sonderfarben maglich

Lieferung inkl. Befestigungsrahmen, USB-Kabel und ArcSuite Software
Erweiterter Speicherbereich:

- 128 Gruppenadressen
- 128 kByte SpeichergréBe fir Anwendungen z.B. 24 jpg Bilder auf einem Projekt

Die Firmware 2.3 fiir das MicroVis II logic hat folgende Funktionen:

- Userfunktionen, hiermit lassen sich unabhangige Objekte generieren die noch
nicht in der ArcSuite vorgesehen sind, wie z.B. Sonderschalter, Logikfunktionen
oder grafische Anwendungen ( Diagramme)

- Szenensteuerung, verschiedene EIB-Datenpunkte kénnen liber einen Button mit
den zugehoérigen Werten aufgerufen und abgespeichert werden.

- Timerfunktionen, EIB-Datenpunkte und Szenen kénnen Uber eine Tages- oder
Wochenschaltuhr aufgerufen werden.

- Pincode, verschiedene Objekte auf einer Seite im Projekt kdnnen mit einem Pass-
wort geschitzt werden.

- Integrierte Feuchte- und Temperaturmessung (nur MicroVis II Logic+ mit Zusatz-
modul im 55mm Rastermal)

- Komplexes Bedienelement ( Jalousietastschalter), alle Bedienvorgéange kénnen mit
einer Gruppenadresse belegt werden

- horende Gruppenadressen

- Forth Programmiersprache mit umfangreichen mathematischen-, logischen- und
Stringsprachkomponenten fir die Erstellung eigenstandiger Elemente.
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9.3.1.MicroVis II logic+

Zur Einbindung weiterer Komponenten und Funkti-
onen wurde das MicroVis II logic+ mit einem
Steckkontakt flir einen produktbezogenen Daten-
bus und der notwendigen Software ausgestattet.
Uber diesen Steckkontakt lassen sich verschiedene
Sensoren aus dem Programm von Arcus-EDS an-
schlieBen.

Diese Erweiterung ermdglicht es, kostengiinstig
einen Temperatur-Feuchte Sensor und eine zweifa-
che Binarschnittstelle mit dem Display zu kombi-
nieren. Eingesetzt in eine dreifach Schalter-
Kombination lassen sich die Hauptkomponenten
einer einfachen Raumsteuerung unterbringen.

Als erstes Zubehérmodul steht der Temperatur-
Feuchte Sensor SK03-xC2 im 55er Raster zur Ver-
fiigung. Uber diesen Sensor kdnnen Sie mit dem
MicroVis II logic+ einen Temperatur- und einen
Feuchtewert am Display anzeigen und als Objekt
auf den Bus senden. Programmierung und Einstel-
lung erfolgen lber die ArcSuite. Der Temperatur-
Feuchte Sensor SK03-xC2 wird Uber ein mitgelie-
fertes 20cm langes Flachbandkabel angeschlossen.

Das MicroVis II logic+ beinhaltet keine RTR-
Funktionen zur Heizungregelung. Diese Funktionen
kdénnen jedoch Uber ein Forth-Programm im Logik-

SERRERERRERRRERRELLL

l

\—

teil des MicroVis II logic+ nachgebildet werden. Oder Sie verwenden den SK03-xB2 als
eigenstandigen TF-Sensor mit integriertem RTR und EIB-Busankoppler.

Als weiteren Sensor haben wir den SK03-xD2 mit 2 zusatzlichen Bindreingédngen zur Aus-
wertung von Schalterstellungen (potentialfreie Kontakte) in unserem Programm.
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10. Montageanleitungen

10.1. Montage Funktionsmodul

Das Funktionsmodul wird auf eine 68mm Leerdose
aufgeschraubt.

Das Funktionsmodul wird als AP-Gerat von hinten
mit dem EIB-Bus versorgt.

Die Programmierung mittels der ArcSuite erfolgt
seitlich von oben Uber einen USB-Stecker.

Die Programmierung der physikalischen Schnitt-
stelle Uber die ETS erfolgt mittels des Tasters auf
der Platine (siehe Foto)

10.1.1. Offnen des Funktionsmoduls

Lésen Sie die Schraubenverblendung auf der Ober-
seite des Gerates und schrauben Sie die Deckkap-
pe ab. Innerhalb der Deckkappe ist bei der Version
,FM-Modul DC77" der DCF-77 Empfanger montiert.
Klappen Sie die angeschlossene Deckkappe vor-
sichtig auf, ohne die Verbindung mit dem vierpoli-
gen Stecker auf der Platine zu lI6sen. Nun kdénnen
Sie den EIB-Bus mittels Wagoklemme verbinden
den Mini-USB-Stecker einstecken und den Pro-
grammiertaster dricken.

10.1.2. Folie

microFM

Die aufgeklebte Folie auf dem Funktionsmodul kann von Ihnen zur Beschriftung benutzt
werden. Falls Sie eine eigene Folie erstellen wollen, kénnen wir Ihnen die Datei zu Verfi-

gung stellen.
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10.2. Montage MicroVis

10.2.1. Tragrahmen

Das MicroVis wird mit einem Tragrahmen zur Mon-
tage in einer 68mm UP-Dose , einem USB-Kabel
und der Software auf CD geliefert.

Das MicroVis lasst sich in Schaltersystemen mit
dem 55mm RahmenmaB verbauen. Testen sie vor
Einbau ihre gewiinschte Kombination des Rah-
menmodells mit unserem MicroVis optisch.

Montage Tragrahmen auf UP-Dose

10.2.2. USB- und EIB- AnschluB3

Das EIB-Kabel wird von unten mit einer Wago-Klemme direkt auf die Platine gesteckt.
Das Display kann anschlieBend mit dem passenden Einfachrahmen auf die Dose einge-
rastet werden.

Zum Anschluss des USB-Kabels, ziehen Sie dass Display leicht aus dem Rahmen und ste-
cken das USB-Kabel von oben seitlich in die vorgesehene Buchse. Die EIB-Verbindung
kann bestehen bleiben.
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11. Anhang

11.1.Forth Sprachkomponenten

Sprachkomponenten fiir den Forth-Interpreter im MicroFM und MicroVis Modul

Allgemeine Grund Funktionen

+ n1n2 >> n3 n3 =n1+n2 Addiere Ganzzahlen n1 und n2
- n1n2 >> n3 n3=n1 n2 Subtrahiere Ganzzahlen n2 von n1
* n1n2 >> n3 n3=n1 n2 Multipliziere Ganzzahlen n1 and n2
/ n1n2 >> n3 n3=n1 n2 Dividiere Ganzzahlen n1 durch n2
'word >> | caddr Obtain compilati- Plaziere Adresse der Funktion "word" auf den Stack
on address
, n >> Store in heap Reserviere 4 Byte auf dem HEAP, initialisiere mit n
n >> Print top of stack Ausgabe des obersten Stackwertes
.( str >> Prin;fr?nn;tant Direkte Ausgabe des Strings str.
.S >> Print stack Ausgabe alles Werte auf dem Stack ohne ihn zu verandern
M ostr >> Print ;rtr;ir:gdiate Ausgabe des Strings str (Innerhalb einer Funktion).
tw >> Begin definition Beginne Funktionsdefinition von Funktion w
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; >> End definition Abschlufd des Funktionsdefinition
< n1n2 >> flag Less than flag = -1 wenn n1<n2, 0 sonst.
<= n1n2 >> flag Less ;huaar; ore- flag = -1 wenn n1 n2, 0 sonst.
<> n1n2 >> flag Not equal flag = -1 wenn n1 n2, 0 sonst.
= n1n2 >> flag Equal flag = -1 wenn n1=n2, , 0 sonst.
> n1n2 >> flag Greater flag = -1 wenn n1>n2, 0 sonst.
>= n1n2 >> flag Greater than or flag = -1 wenn n1 n2, 0 sonst.
equal
? addr >> Print indirect Ausgabe des Wertes mit Adresse addr
! n addr >> Store into address Stores the value n into the address addr.
+! n addr >> Add indirect Addiere n zum Wert von Adresse addr
@ addr >> n Load Hole den Inhalt von addr und schreibe diesen auf den Stack
[ o> Set interpretive | Starte Interpretierenden Modus innerhalb einer Funktionsdefi-
state nition
[l word >> | caddr | Push next word Plaziere Adresse der Funll<t|on worq auf den Stack (Inner-
halb einer Funktion).
] o> End interpretive | Beende Interpretierenden Modus innerhalb einer Funktionsde-
state finition.
0< n1i >> flag Less than zero flag = -1 wenn n1 <0, sonst 0.
0<> n1 >> flag Nonzero flag = -1 wenn n1 <>0, sonst 0.
0= n1 >> flag Equal to zero flag = -1 wenn n1 =0,sonst 0.
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0> n1 >> flag | Greater than zero flag = -1 wenn n1 >0, sonst 0.
1+ n1 >> n2 Add one Addiere 1 zum obersten Stackwert
1- n1 >> n2 Subtract one Substrahiere 1 vom obersten Stackwert
2+ n1 >> n2 Add two Addiere 2 zum obersten Stackwert.
2- n1 >> n2 Subtract two Substrahiere 2 vom obersten Stackwert
2" n1 >> n2 Times two Multipliziere obersten Stackwert mit 2.
2/ n1 >> n2 Divide by two Teile obersten Stackwert durch 2.
2! n;dgrz >> Store two words Speichere n1 und n2 auf adresse addr und addr+4
2@ addr >> [ n1n2 | Load two words Plaziere Inhalt von addr und addr+4 auf den Stack
2CONST x n n2 o> Double word Plaziere Doppelyvprtk_opstant_e mit namen x auf dem heap
constant initialisiere mit n1 und n2.
2DROP n1n2 >> Double drop Losche die obersten beiden Stackwerte
2DUP n1n2 >> :1 :g Duplicate two Dupliziere die obersten beiden Stackwert
n1n2n3 n1n2
20VER na >> | n3n4 Double over Kopiert das zweite Stackwertpaar auf den Stack
n1n2
n1n2n3 n3 n4
2ROT >> | n5n6 Double rotate Rotiert das dritte Stackwertpaar nach oben
n4 n5 n6
n1n2
2SWAP nt :‘21 n3 >> 2:1)’ 2;' Double swap Tauscht das oberste und zweite Stackwertpaar
2VAR x >> Double variable Erzeuge eine 8-Byte-Variable mit name x
ABORT >> Abort Loscht den Stack und beendet funktion
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Abort with mes-

ABORT" str >> sage Léscht den Stack und beendet funktion, gibt String str aus
ABS n1 >> n2 n2=[n1| Ersetzt obersten Stackwert durch ihren Betrag
ACOS f1 >> f2 f2=arccos f1 Flhre den ArcCos auf den obersten Stackwert aus.
AGAIN >> Indefinite loop Ende einer Schleife, die mit BEGIN gedffnet wurde
ALLOT n o> Allocate heap Alloziere n byt‘;‘eu";\ulf1 _c:g/rtr; _HgIrEéDr\]l;.e al?l:afrg z\lt):cijirtt_e Bereich wird
AND n1n2 >> n3 Bitwise AND Bitweises UND von n1 und n2
arrarx |20 > Dociarsaray | Getaner ot ey it Namen it Dimensioner ede
ASIN 1 >> f2 f2=arcsin f1 Flhre den ArcSin auf den obersten Stackwert aus.
ATAN 1 >> f2 f2=arctan f1 Fihre den ArcTan auf den obersten Stackwert aus.
ATAN2 f1 2 >> 3 f3=arctan f1/ f2 Fuhre den ArcTan2 auf den obersten Stackwert aus.

BEGIN >> Begin loop Startet eine Schleife.
>BODY ofa o> pfa Body address Gibt die Adresse der Funktic;gzﬁarameter einer Funktion zu-
BRANCH >> Branch Springt zu einer gegebenen Adresse
?BRANCH flag >> c%r:gir:i;?m Springt zu einer gegebenen Adresse, wenn flag null ist
C! n addr >> Store byte Ein Byte wird an Adresse addr gespeichert
ce addr o n Load byte Ein Byte wird von Adreszzsgglitgeholt und auf den Stack
C, n o> Compile byte Ein Byte wird im HEAP gespeichert, der Heappointer wird um

eins erhoht.
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c= o> Align heap Der Heappointer wirgfsuged;ﬁﬁewzl:;%irundet, mufd nach C,
CLEAR >> Clear stack Der Stack wird geldscht
COMPARE s1s2 >> n Compare strings Zwei Strings werden verglichen
CONST x n o> Declare constant Eine Konstante\:gir: r)1(a|ir(r;feer;[xnuanljjf \c/i\(/;rr]tgtz\;v(i:r;j' erzeugt. Aufruf
Ccos f1 >> f2 Cosine Fihre den Cos auf den obersten Stackwert aus.
CR >> Carriage return Gebe einen Zeilenumbruch auf der Konsole aus
CREATE >> Create object Erzeugt ein Objekt innerhalb einer create does> Definition.
DEPTH >> n Stack depth Liefert die Zahl der Stackobjekte
DO limit n o> Definite loop Betrete eine Sc\:li(ra(i;et,)ic;ii Ic?ajs(ﬂ?nru fGa:Irleei;i]r;mal ausgefiihrt
2D0 limit n o> Conditional loop Betrete eine Schleife, mcjjrezlﬁgglﬁ{t wird wenn n unterhalb
DOES> o> Run-time action Setze die Laufziiit:é?Iét:ggtgiggregjrB(éifciJr:}figiTinition innerhalb
DROP n >> Disc:tr;jctlz)p of Entferne den obersten Stackwert.
DUP n >> nn Duplicate Dupliziere den obersten Stackwert.
?DUP n >> 10/nn Conditicoarlzl dupli- Dupliziere den obersten Stackwert, wenn er ungleich null ist.
ELSE >> Else Teil einer if-else-then Kondition
EXECUTE addr >> Execute word Flhre funktion mit der adresse addr aus
o || cetmion | Ve e Fukton, et arn et e o 00
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Fihre die Exponentialfunktion auf den obersten Stackwert

EXP f1 >> f2 f2=ef1
aus.
F+ f1f2 >> f3 f3=f1+f2 2 Float-Werte addieren
F- f1f2 >> f3 f3=f1f2 2 Float-Werte subtrahieren
F* f1 2 >> 3 f3=f1f2 2 Float-Werte multiplizieren
F/ 12 >> 3 f3=f1f2 2 Float-Werte teilen
F. f >> Print floating point Float-Wert auf der Konsole anzeigen
F< f1f2 >> flag | Floating less than Vergleich zweier Float-Werte
_ Floating less than . .
F<= f1 2 >> flag Vergleich zweier Float-Werte
or equal
F<> f1 2 >> flag | Floating not equal Vergleich zweier Float-Werte
F= 12 >> flag Floating equal Vergleich zweier Float-Werte
F> 12 >> flag Floatlrt'nr?a%reater Vergleich zweier Float-Werte
F>= 12 >> flag Floating greater Vergleich zweier Float-Werte
than or equal
FABS 1 >> f2 f2=|f1] Der Betrag des Float-Wertes auf dem Stack wird gebildet
word Finde die Adresse einer Funktion nach Namen. Flag zeigt an,
FIND s >> fla Look up word ob die Funktion auBerhalb einer Definition verwendet werden
9 kann.
FIX f o> n Floating to integer Gibt den Ganzzahlanteil desrulzllc()atwertes auf dem Stack zu-
Push floating Schreibt den folgenden Float-Wert auf den Stack (interner
(FLIT) >> f .
point literal Befehl)
FLOAT n o> f Integer to floating Wandelt den Integerwert auf dem Stack in einem Floating-

Point wert
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FMAX fiiz | > | 13 Floating point Bestimme das Maximum zweier Float-Werte
maximum
FMIN f1 2 >> f3 Floa.tlrjg point Bestimme das Minimum zweier Float-Werte
minimum
FNEGATE 1 >> f2 f2= 11 Negiere einen Floatwert
FORGET w >> Forget word Alle Definitionen seit der Definition von w werden geldscht
HERE >> | addr Heap address Hie aktuelle HEAP-Position wird auf den Stack geschrieben
. Der Index innerhalb einer DO-LOOP wird auf den Stack ge-
| >> n Inner loop index .
schrieben
Conditional sta- | Wenn Flag nicht 0 ist, wird der nachfolgende Code ausgefiihrt,
IF flag >> . .
tement sonst wird zum nachsten ELSE gesprungen.
IMMEDIATE >> Mark immediate Das zuletzt definierte Wort wird "immediate" definiert
J o> n Outer loop index Der Index einer aufleren DOTLOOP wird auf den Stack ge-
schrieben
LEAVE >> Exit DO-LOOP Eine DO-LOOP wird abgebrochen
(LIT) o> n Push literal Die nachfolgende mteger-VgnabIe wird auf den Stack ge-
schrieben (interner Befehl)
LOG 1 o> f f2=In f1 Flhre den naturlichen Logarithmus auf den obersten Stack-
wert aus.
LOOP o> Incre.ment loop Erhéht einen Loopindex um 1, springt dann zum zugehdrigen
index DO
+LOOP n o> Add to loop index Erhéht einen Loopindex um nb(s)prlngt dann zum zugehdrigen
MAX n1n2 >> n3 Maximum Bestimme das Maximum zweier Ganzzahlen
MEMSTAT >> Prln;tgwtir:ory Zeigt die aktuelle Speicherbelegung an.
MIN n1n2 >> n3 Minimum Bestimme das Minimum zweier Ganzzahlen
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Modulus (remain-

MOD n1n2 >> n3 der) Fihre die Modulo-Opertation aus
/MOD n n2 >> | n3n4 n3 = rl1 mod n2, Fihre die Modulo-Opertation aus, dgr Rest wird ebenfalls auf
n4d=n1 n2 den Stack geschrieben
NEGATE n1 >> n2 n2=n1 Negieren des obersten Stackwertes
(NEST) o> Invoke word Rufe eine Funktion innerhalb einer anderen auf (interner
Befehl)
NOT n1 >> n2 Logical not Binares bitweises invertieren von n1
OR n1n2 >> n3 Bitwise OR Binares bitweises OR von n1 und n2
OVER n1n2 >> nL?Z Dupllc:;ltt:rﬁecond Kopiere den vorletzten Stackwert auf den Stack
PICK n2. n1no >> n_O Pick item from Kopiere Stackposition index nach oben auf den Stack
index nindex stack
POW f1f2 >> f3 f3=f1f2 Flhre die Funktion A=B * C auf die obersten Stackwert aus.
QUIT >> Quit execution Der Returnstack wird geldscht und die Funktion beendet.
SR n o> To return stack Der oberste Wert des Stacks wird geloscht und auf den Re-
turnstack geschrieben.
R> o> n From return stack Der oberste Wert des Returnstack§ wird geléscht und auf den
Stack geschrieben.
R@ o> n Fetch return stack Der oberste Wert des Returqstacks wird auf den Stack ge-
schrieben.
Close BEGIN-
REPEAT >> WHILE-REPEAT Eine Weitere lteration wird ausgefihrt
loop
n2 n1i n0 Rotate indexth Stackposition index wird an die oberste Position geschrieben,
ROLL . >> . ; : ,
n0 index nindex item to top die anderen riicken nach unten.
ROT n1tn2n3 | >> ni??) Rotate 3 items Rotiert die obersten 3 Stackpositionen
-ROT ntn2n3 | > niéﬂ Reverse rotate Rotiert die obersten 3 Stackpositionen gegenlaufig
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S! s1s2 >> Store string Der String mit adresse s1 wird nach s2 kopiert.
S+ s1s2 >> String Cct)gcatena- String s1 wird an s2 angefugt
SHIFT n1n2 >> n3 Shift n1 by n2 bits Wert n1 wird um n2 bit geshiftet
SIN 1 >> f2 Sine Flhre den Sinus auf den obersten Stackwert aus.
SQRT 1 >> f2 f2 = sqrt f1 Fihre die Wurzel auf den obersten Stackwert aus.
STRCAT s1s2 | >> String Cct’gcate”a' String s1 wird an s2 angefiigt
String character Im String s1 wird das erste Vorkommen des ersten Buchsta-
STRCHAR s1s2 >> | addr 9 bens des Strings s2 gesucht. Rickgabe 0 wenn kein Vor-
search
kommen, sonst adresse des Vorkommens.
STRCMP <182 o> n String compare Der String mit Adresse s1 W|(r;cri]enr1]|t dem an Adresse S2 vergli-
STRCPY s1s2 >> Store string Der String mit Adresse s1 wird nach s2 kopiert.
STRING x size o> Declare string Deklariert einen String mit N:ir;een x auf dem Heap, mit Iange
Wandelt den String s1 soweit wie moglich in einen Integer-
STRINT s1 >> | s2n String to integer | wert, die Adresse des Reststrings wird ebenfalls auf den Stack
gepackt.
STRLEN s >> n String length Die Lange des Strings s wird auf den Stack geschrieben.
(STRLIT) o> s String literal Die Adresse des Strings d_er folgt wird auf den Stack geschrie-
ben (interner Befehl)
. Der String S1 wird in einen Floatwert gewandelt. Der Rest-
STRREAL s1 >z s2f String to real string wird ebenfalls auf den Stack geschrieben.
SWAP n1n2 >> | n2n1 Swai?etr?]g two Die obersten beiden Stackwerte werden getauscht
TAN f1 >> f2 Tangent Flhre den Tangens auf den obersten Stackwert aus.
THEN o> End if In einer IF-ELSE-THEN Bedingung wird das Ende der Bedin-

gung gekennzeichnet
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TRACE n >> Trace mode Wenn n != 0, wird der tracemode eingeschaltet.
TYPE S >> Print string Der String von Adresse s wird auf der Konsole ausgegeben.
End BEGIN- Wenn flag==0 wird die Schleife beim zugehdérigen BEGIN
UNTIL flag >> weitergeflhrt, sonst unterbrochen und nach dem UNTIL wei-
UNTIL loop "
tergefiihrt .
Eine Variable x wird definiert, 4-byte im Heap werden alloziert,
VAR x >> Declare variable bei Aufruf von x wird die Adresse von x auf den Stack ge-
schrieben.
1=0 wird ei i
WALKBACK n o> Walkback mode Wenn n =0 wird ein backtra:sﬂerliLtjtsgegeben sobald ein Fehler
Decide BEGIN . .
Wenn flag =0, wird der Code nach WHILE ausgefihrt, sonst
WHILE flag >z WHILIT&EEPEAT wird der Code nach dem passenden REPEAT weitergefiihrt
WORDS >> List words defined Gibt eine Liste aller definierten Funktionen aus
XOR ntnz | >> | n3 | Bitwiseexdusive Binares bitweises XOR von n1 und n2
. Zur Laufzeit, beginne Schleife, die lauft und n incrementiert bis
(XDO) limitn | >> Execute loop n dem wert limit entspricht (interner Befehl)
Execute conditio- Zur Laufzeit, teste ob n gleich limit, wenn ja springe zum ent-
(X?DO) limit n >> sprechenden LOOP oder +LOOP, sonst fiihre die Schleife aus
nal loop :
(interner Befehl)
Increment loo Zur Laufzeit, erhéhe den loopindex um 1, exit wenn limit er-
(XLOOP) >> : P reicht, sonst Rickkehr zum entsprechenden DO oder ?DO
index .
(interner Befehl)
(+XLOOP) incr o> Add to loop index Zur Laufzeit, erhohe den !ooplndex um den obersten Stack-
wert (interner Befehl)
Programmkomponenten fiir Logic/FM Modul
Zeit und Datums-Funktionen
SYST >> zeit Systemzeit holen Systemzeit wird codiert auf den stack gelegt
SETSYST Zeit o> Systemzeit setzen Systemzeit wird mit der codierten Zeit vom obersten Stacke-
lement gesetzt
WT
DTIME Zeit >> I\S/It|crj1 Zeit decodieren Ein codiertes Zeitwort (vom EIB oder SYST) wird decodiert.
Sec
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CTIME WT Std o> Zeit Zeit codieren Ein codiertes Zeitwort (zum set;en von SYST oder senden auf
Min Sec den EIB) wird erzeugt
SYSD >> | Datum Systr?cr)rrgr?tum Systemdatum wird codiert auf den stack gelegt
SETSYSD Datum o> Datum setzen Systemdatum wird mit dem codierten Datum vom obersten
Stackelement gesetzt
DDATE Datum >> | J, M, T | Datum decodieren Ein codiertes Datum wird in Jahr, Monat, Tag decodiert
CDATE TMJ >> | Datum | Datum codieren Ein codiertes Datum wird erzeugt
TICKS o> Tllme- Systemticks holen Die Anzahl abgelaufener Systemtllc.ks wqu auf den Stack ge-
ticks schrieben ( Laufzeit in Millisec)
Timerfunktionen Timer-Zeiten sind immer in 1/100 sec angegeben
TimerNr, Der Timer Nummer Timernr (0 ... 15) wird mit dem Timeout
TINIT Funktion, | >> Timer initialisieren versehen und die Funktion FUNKTION als auszufiihrende
Timeout Funktion beim Timeout eingetragen.
TSTART TimerNr | >> Timer starten Timer Timernr wird gestartet mit vorgegebenem timeout
TSTOP TimerNr | >> Flag Timer stoppen Timer wird gestoppt flag ist 0 wenn timer lief sonst -1
Timer wird wieder gestartet, der Timeout wird nicht neu initiali-
TCONT TimerNr | >> rest Timer weiterlau- §|er_t flag ist O wenn timer ab.gela_llufen gonst verblelbenqe zeit
fen lassen bis timeout . wenn timer bereits lauft wird nur der verbleibende
timeout ausgegeben
EIB-Funktionen
Funktions- Festlegen der Die Funktion mit dieser Adresse wird bei EIB-Anderungen
ONEIBC >> oneibchange- aufgerufen. Der Funktion wird die Objektnummer auf dem
adresse . N
funktion Stack Uibergeben
Festlegen der
ONEIBU >> oneibupdate- Dito bei update(ohne Wertanderung)
funktion
STARTEIB >> Oneibc und onei-
bu aktivieren
STOPEIB o> Oneibc ur'ld. onei-
bu deaktivieren
Der Wert des Objektes wird geholt und auf den Stack gepackt,
EIBGET OBJINR o> Eibwert holen bei 10 bis 14 Byte Lange wird ein strlpgbuffer verwendet,
dessen Adresse auf den stack gelegt wird. Ansonsten werden
1 (bis 4 byte) oder 2 (bis 8 byte) stackobjekte erzeugt
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EIBSET nglﬁ'r\ltR >> Eibwert schreiben | Der Wert wird in das Objekt geschrieben aber nicht gesendet
EIBTX OBJNR >> Der aktuelle Objektwert wird auf den Bus geschrieben
EIBPOLL OBJNR >> Eibwert pollen Der Bus wird nach dem aktuellen Objektwert gefragt.
EIS2INT Wert >> | Wert ZTByte EIS-Float | Der 2-Byte Float wert wird *100 genommen und in int gewan-
in int wandeln delt
INT2EIS Wert >> | Wert | Intin 2-byte float | Der integer wert wird /100 geteilt und in 2-Byte float gewandelt
FLOAT2DBL | +BYte |, |8Byte
float double
DBL2FLOAT | 8Bvie |, [4Byte
double float
Speicherverwaltung
Der komplette Heap wird im Flash gespeichert. Variablen
FSAVE >> Heap speichern | werden mit den initialwerten gespeichert, die zur zeit der Spei-
cherung vorhanden sind.
FERASE >> Gespeicherten Alle Eintrége werden im Flash geléscht.
Heap léschen
XLOCK >> Programmschutz Sperren aller Konsolenbefehle aufler FERASE

Mit FERASE wird die Sperrung wieder aufgehoben und alle Programme geléscht. Ausgaben auf die Konsole finden
weiterhin statt

Systemerweiterungen

Funktions-

Funktion asyn-

Die Funktion deren Adresse auf dem Stack liegt wird asyn-

SIGNAL addresse | chron ausfiihren chron ausgefuhrt
Lauf- Die Adresse der aktuellen Funktion wird auf den Stack gelegt.
SELF >> | zeitad- Laufzeitadresse Wird self innerhalb eines CREATE DOES> constructs ver-
resse angeben wendet, steht beim CREATE die erzeugte Funktion zur Verfu-
gung
RESET >> Systemreset ausflihren
GET_EEP NaE:h von | _ Flag Kopiert EIB- Lange bytef W|rd"von 'eeprom-_adres'se' von" (0 - 0x800) in
lange eeprom nach" kopiert flag =0 bei Misserfolg
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SET_EEP Vop nach o> Flag Kopiert nach EIB- | Lange bytes V\'/'Ird n"ach geprom-iadres§e . nach" (0 - 0x800) aus
lange eeprom von" kopiert flag =0 bei Misserfolg
PRINT addr n >> | addr Print Integer Konvertiert den Integferwert n in einen String und schreibt
diesen nach addr
FPRINT addr f >> | addr Print Double Konvertiert den Doublewert f in einen String und schreibt die-
sen nach addr
MicroFM Funktionen
GETSW >> t?a(r:\t;/aelr-t Schreibt den aktuellen Wert des Drehknopfes auf den Stack
SETLED n n2 o> Wenn n1 ungleich 0, dann setze LED Nummer n2 auf AUS,
sonst auf AN
MicroVis Funktionen
PIXEL x y color | >> Pixel zeichnen Zeichnet einen Bildpunkt an der Stelle x,y mit farbe color
Xywh Rechteck zeich- | Zeichnet ein Rechteck an der Stelle x y mit Breite w und Héhe
RECT >> -
color nen h in der Farbe color
straddr Stellt den String an Adresse stradr mit der Invertierungsmaske
DISPSTR element- o> String auf das mask an der Stelle, mit dem Format und dem Font der durch
def Display zeichnen | elementdef definiert ist dar. Die elementdef ist in jeder User-
mask funktion an offset 12 vorhanden.
CIRCLE xy d color | >> Kreis zeichnen Zeichnet einen Kreis an dgr Stelle x, y mit Durchmesser d
gefiillt mit Farbe color
LINE x1y1x2 o> Linie zeichnen Zeichnet eine Linie von x1, y1 bis x2, y2 mit Dicke w und Far-
y2 w color be color
SIGNALOBJ objnr o> Ob!ekta'nt.ierung Signalisiere Datenanderung auf Objekt objnr an die Oberfla-
signalisieren che
OBJTYPE objnr >> otg;y- Hole Objekttyp Bestimme den Objekttyp des Objektes mit Nummer objnr
CONSUME o> Korysumie;re .Be- Verhindert, da das aktqelle Bedienergignis an die Oberflache
dienereignis weitergegeben wird
BEEP flag o> Schalte derl Sig- | wenn flag=1, wird der Signalgeber eingeschaltet, sonst aus-
nalgeber ein/aus geschaltet.
SET . . Setze die aktuelle Helligkeit auf den angegebenen Wert (
BRIGHT brightness | >> Setze Helligkeit zwischen 0 und 255 )
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STORE Speicher aktuelle . . C
BRIGHT >> Helligkeit Speicher die aktuelle Helligkeit im eeprom
SET Setze den aktuellen Kontrast auf den angegebenen Wert (
CONTRAST | contrast | >> Setze Kontrast zwischen 0 und 255 )
STORE Speicher aktuel- . .
CONTRAST >> len Kontrast speichert den aktuellen Kontrast im eeprom
SET timeout o> Setze Timeout Setze den aktuellen Timeout auf den angegebenen Wert in
TIMEOUT Minuten ( zwischen 0 und 255)
WAKEUP >> Wecke Display Schaltet das Display aktiv, wenn es inaktiv war
JUMPPAGE Page- o> springe auf Seite Springe auf Selte.pagenumber oder, wenn .pagen'gmber =-1,
number dann springe aus der aktuellen Seite zurlick

Alle FlieBkommazahlen werden mit 8-Byte dargestellt (Double), Sie bendtigen also 2
Stackpositionen bzw. Heappositionen zur Speicherung. Ganzzahlvariablen werden mit 4-
Byte aufgeldst.

Sonderfunktionen: Es existieren zwei Sonderfunktionen, die nicht vordefiniert sind,
aber vom System aufgerufen werden

- ONINIT wird bei Systemstart aufgerufen, ermdglicht Initialisierung und Start al-
ler bendétigten Programme und Funktionen.
- ONPB wird bei Betatigung des Tasters im MicroFM Logikmodul aufgerufen.
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